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Fenomenologia niemalze od momentu powstania taczona jest z refleksja nad
technikg i sztucznym, tworzonym przez czlowieka $wiatem artefaktéw'. Uczen
Edmunda Husserla, Martin Heidegger uwazany jest za jednego z pionieréw feno-
menologii techniki?, ktéry w swym dziele Pytanie o technike zauwazyl, ze istota
techniki lezy poza nig sama. Po dzi§ dzien wielu filozoféw wykorzystuje analize
fenomenologiczng do refleksji nad sztucznym $wiatem artefaktéw, jak np. Don
Thde czy Hubert Dreyfus. Rowniez Aleksandra Przegalinska, adiunkt w Akademii
Leona Kozminskiego w swej pierwszej wydanej monografii z 2016, zatytulowanej
Istoty wirtualne: jak fenomenologia zmieniata sztuczng inteligencje wykorzystuje
wlasnie metode fenomenologiczna w badaniach nad istnieniem i funkcjonowa-
niem chatbotéw i awatardéw — niezwykle istotnych elementéw zwigzanych z funk-

cjonowaniem i uzytkowaniem Internetu.
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Monografia posiada 268 stron, ktére skladaja si¢ na pie¢ rozdziatéw (na-
zwanych czg$ciami) oraz Podsumowanie, stownik kluczowych poje¢ i liczaca 23
strony bibliografi¢. Rozdzialy zatytulowane sa kolejno: Wprowadzenie (w roz-
dziale tym znajduje si¢ rowniez podrozdzial zatytutowany Wistep, co jest nietypo-
wym zabiegiem wydawniczym), Fenomenologia a technika, Jak mozliwa byta
sztuczna inteligencja, Fenomenologia dla technologii, Fenomenologia istot wirtu-
alnych. Kazdy z rozdzialéw posiada od dwdch do pieciu podrozdziatow (w tym
dwa posiadaja pod-podrozdzialy).

W pierwszym i bardzo obszernym rozdziale zatytulowanym Wprowadzenie,
autorka wskazuje na gtéwne kwestie, ktdre bedzie podejmowala w pracy. Jak
stwierdza, gléwnym przedmiotem jej badan sg istoty wirtualne (boty oraz awa-
tary) ujmowane w kontekscie analiz fenomenologicznych. Przegalinska uzasadnia
znaczenie swoich badan stopniowym procesem utechnicznieniem $wiata czlo-
wieka oraz kultury. Pisze: ,,Fenomenologia techniki oraz technologii, podejmujac
fundamentalne zagadnienie wplywu techniki i technologii na ludzkie doswiadcze-
nie, stara si¢ wyjawic istote relacji czlowieka i technologii™. Przedstawia ponadto
cztery gléwne kwestie, ktore rozpatruje w monografii. Pierwszg jest proces wy-
twarzania sie relacji miedzy fenomenologia a technika, czego skutkiem ma by¢
obecnie powstanie neurofenomenologii®. Przegaliniska rozpoczyna swoje analizy
od zarysowania kontekstu historycznego, czyli od wprowadzenia do ,.klasycznej”
fenomenologii techniki zapoczatkowanej przez Heideggera, a rozwijanej aktual-
nie m. in. przez Dona Ihde’go. Drugim nurtem opisywanym przez autorke jest
rodzaca si¢ fenomenologia eksperymentalna, zwana réwniez neurofenomenolo-
gia>. Wykorzystuje ona dokonania cybernetyki i kognitywistki, budujac z nich
wzorce w konstruowaniu symulacji komputerowych. Autorka ksiazki wskazuje,
ze gléownym jej obiektem jej zainteresowania bedzie wlasnie ten drugi, najnowszy
nurt neurofenomenologii; to wedlug bedzie prowadzi¢ analizy zwigzane z kon-

struowaniem jak i funkcjonowaniem ,,§wiadomosci wirtualnych”. Wskazuje przy

* A. Przegalinska, Istoty wirtualne: jak fenomenologia zmieniala sztuczng inteligencje, Towarzy-
stwo Autordéw i Wydawcow Prac Naukowych Universitas, Krakow 2016, s. 9-10.

4*Tamze, s. 17.

> Tamze, s. 12.
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okazji na pewne kontrowersje, ktére moga sie rodzi¢ przy wykorzystaniu najnow-
szej metody badawczej. Podkredla, Ze nowy nurt fenomenologii jest jeszcze nie-
kompletny, wciaz rozwijajacy sie, przez co analizy oparte na jego rozstrzygnie-
ciach mogg si¢ jawi¢ jako redukcjonistyczne, chaotyczne i fragmentaryczne®.
Istotne jest jednak wskazanie przez autorke przesunie¢ zwigzanych z kategoriami
fenomenologicznymi, takimi jak ,,uwaga”, ,,nastrojenie” ,,wczucie™.

Drugim zadaniem jest wykorzystanie ,,nowej metody” do analiz nakierowa-
nych n a istoty wirtualne - np. chatboty czy awatary sieciowe, ktdre sa kierowane
przez ludzi-uzytkownikéw. Autorka ksiazki wskazuje, ze awatary oraz chatboty
»aspirujg do bycia ludZmi™. Sadze, ze to do$¢ kontrowersyjne stwierdzenie, bo
o ile mozna zgodzi¢ si¢ z twierdzeniem, ze gléwnym celem rozwoju chatbotéw ma
by¢ wytworzenie programoéw, ktore bedg mogly przejs¢ test Turinga, to jednak
awatary funkcjonujace w $wiecie wirtualnym sg jedynie okreslong reprezentacija
realnego uzytkownika (ktdéry najczesciej funkcjonuje pod swoim sieciowym pseu-
donimem - ,,nickiem”). Oczywiscie, zdarzaly si¢ przyklady, ze ludzie poswiecali
pewnym grom znaczne ilosci czasu, uwagi czy nawet realnych srodkéw finanso-
wych na rozwdj swoich awataréw, zaréwno w Second Life’, World of Warcraft"
itp. Sa to jednak indywidualne przypadki oséb uzaleznionych od gier i $wiatéw
wirtualnych, nie za$§ wlasciwy mechanizm, ktéry funkcjonuje posréd wszystkich
gier i programéw, w ktérych uzytkownicy wcielajg sie¢ w funkcjonujgce w wirtual-
nej rzeczywistosci awatary.

Trzecim zadaniem jest analiza tego, jaki charakter istotowy ma ,wirtualne

Ja”!!: | Istota wirtualna (przedmiot) reprezentuje czlowieka (podmiot) i wykonuje

¢ Tamze, s. 14.

7Tamze, s. 15.

8 Tamze, s. 19.

® http://www.dailymail.co.uk/news/article-1085412/Revealed-The-woman-Second- Life-divorce-
-whos-engaged-web-cheat-shes-met.html [dostep: 15.06.2017].

https://www.theguardian.com/technology/2008/nov/13/second-life-divorce [dostep: 18.06.2017].

http://edition.cnn.com/2010/WORLD/asiapcf/04/01/korea.parents.starved.baby/ [dostep: 18.06.2017].

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC2553247/ [dostep: 24.06.2017].

%" http://www.complex.com/pop-culture/2014/11/the-worst-examples-of-world-of-warcraft-ad-
diction/prostitute [dostep: 24.06.2017].

' A. Przegalinska, Istoty wirtualne, dz. cyt., s. 20.
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w jego imieniu rozmaite delegowane czynnosci, stanowiac jednoczednie aparat
poznania zjawisk w wirtualnym $wiecie”'?. Tu réwniez mozna zauwazy¢ pewna
niescistos¢. Skoro autorka wskazuje awatary oraz chatboty jako gléwne przyklady
istot wirtualnych, to nalezy zauwazy¢, ze chatboty nie maja na celu reprezentowa-
nia czlowieka (co czynig awatary), lecz jedynie jego symulowanie.

Ostatnia kwestia, na ktéra wskazuje autorka, jest ,,napiecie miedzy rzeczywi-
sto$cig wirtualng, a realno$cig w kontekscie ciata””. Jak stwierdza Przegalinska,
gtéwnym jej celem jest przedstawienie ,,[...] wlasnego doswiadczenia w kontakcie
zawatarami i botami™*. Gléwnym przykladem gry, na ktoérg powoluje si¢ autorka,
jest wymieniona juz wczes$niej gra (przypominajaca platforme spolecznosciows)
— Second Life. Autorka skupia si¢ niestety gdwnie na przedstawieniu opisu dzia-
lania i funkcjonowania graczy w Second Life. Jak sadze, cel, ktory sobie postawita,
nie jest do konca realizowany. Opisuje przykladowo proces tworzeniu wlasnego
awatara czy tez sposobéw na zdobywanie nowych ubran dla awatara, co moim
zdaniem nie wnosi wiele do $wiadomoéci czytelnika, ktory cho¢ raz w zyciu spo-
tkatl sie z grami z gatunku MMO. Autorka nie wychodzi poza suchy i ubogi opis,
cho¢ jako filozof techniki i fenomenolog mogta si¢ pokusi¢ o znacznie bardziej
poglebiony opis i refleksje na temat dziatania i funkcjonowania w §wiecie wirtu-
alnym. Sposobem na znaczne wzbogacenie tresci tego podrozdzialu bytoby przed-
stawienie doswiadczen z interakcji z innymi uzytkownikami Second Life lub po-
kazanie, np. poprzez ankiety, ich stosunku do $wiata Second Life i relacji ze swo-
imi awatarami.

Pod koniec Wstepu autorka przedstawia historie rozwoju idei ,,my$lacych
maszyn”, poczagwszy od czasow Hobbesa i Kartezjusza az do wspolczesnosci®.

Skupia sie rowniez na przedstawieniu procesu ,,upodmiotowienia i ucielesnienia

I Tamze.

3 Tamze, s. 21.

4 Tamze, s. 22.

15 Rozwoj Sztucznej Inteligencji, oraz jej mozliwosci, a takze wynikajacych z jej rozwoju zagrozen
opisuje Nick Bostrom w swej pracy N. Bostrom, Superinteligencja: scenariusze, strategie, zagrozenia,
ttum. D. Konowrocka-Sawa, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2016.

138



Pobrane z czasopisma http://kulturaiwar tosci.jour nals.umcs.pl

Data: 01/07/2026 01:00:56
Kamil Szymanski, Recenzja: Aleksandra Przegalinska, Istoty wirtualne...

technologii”'®. Autorka dokonuje tego poprzez przedstawienie swych doswiad-
czen pochodzacych z interakcji z botami i awatarami. W pierwszym przypadku
autorka wchodzita w konwersacje z botami. Pierwszym botem, z ktérym autorka
nawigzala interakcje byla Eliza, zaprogramowana w 1966 roku przez Josepha We-
izenbauma. Zostata ona napisana jako program symulujacy role psychoterapeuty,
ktéry mial na celu umozliwi¢ pacjentom rozmowe oraz pewnego rodzaju ,tera-
pie”. Jak wskazuje autorka, wielu jej ,,pacjentow” postrzegalo ja jako logicznego
i konsekwentnego opiekuna. Drugim botem, o ktérym pisze Przegalinska, jest
P.A.RR,, réwniez stworzony przez psychiatre Kenneta Colby’ego w 1972 roku na
Uniwersytecie w Stanfordzie. P.A.R.R.-y mial by¢ botem imitujacym pacjenta,
ktoéry cierpi na paranoje.

W rozdziale drugim autorka przedstawia relacje miedzy fenomenologia
a technika. Na poczatku wskazuje réznice migdzy badaniami fenomenologicz-
nymi (Heidegger) a badaniami antropologicznymi czy kulturowymi (np. Neil
Postman, Andrew Feenberg, czy Bruno Latour). Zauwaza, ze w uj¢ciu fenomeno-
logicznym technika nie ma charakteru artefaktow, jak rowniez nie jest aktorem
w spolecznej sieci’’. W dalszej czeéci rozdziatu autorka przedstawia gtéwne zalo-
zenia fenomenologii w oparciu o mys$l trzech gtéwnych przedstawicieli tego nurtu
(sa to: Husserl, Heidegger oraz Merleau-Ponty) oraz wyja$nia metody fenomeno-
logiczne, ktore stosowali wspomniani filozofowie. Opisuje réwniez nowa metode
eksperymentalnej fenomenologii techniki, ktora wedtug autorki sprzega sie z ko-
gnitywistka oraz siega do klasycznej fenomenologii, ignorujac jednak zachodzace
wewnatrz niej spory oraz podzialy'®. Przegalinska sugeruje, Ze otwarcie si¢ feno-
menologii na kognitywistke pozwoli rozwigzac¢ problematyczne takie kwestie, jak
problem percepcji, uwagi czy swiadomosci.

Rozdzial trzeci zostal poswiecony kwestii sztucznej inteligencji. Jednak juz
na jego poczatku mozna dostrzec pewna niescistos¢. Otoz autorka pisze: ,, Takze
na gruncie psychologii mozna znalez¢ przekonujace wytlumaczenia, choc¢by takie,

ze idea sztucznej inteligencji, ktéra zaktada jako naczelny cel zbudowanie robota

'S A. Przegalinska, Istoty wirtualne, dz. cyt., s. 32.
7 Tamze, s. 53.
18 Tamze, s. 70.

139



Pobrane z czasopisma http://kulturaiwar tosci.jour nals.umcs.pl

Data: 01/07/2026 01:00:56
Kamil Szymanski, Recenzja: Aleksandra Przegalinska, Istoty wirtualne...

androida (robota nasladujacego cztowieka), a ostatecznie cyborga (cztowieka ro-
bota), moze by¢ rozumiana jako wyraz transcendowania rzeczywistosci i przediu-

zenia zycia biologicznego poprzez zycie technologiczne™’

. Watpie, czy mozna
zgodzi¢ si¢ na to, ze pojawienie sie robotéw ma by¢ etapem w procesie rozwoju
(ewolucji) cztowieka w kierunku stania si¢ androidami. Budowa androidéw i ro-
botoéw, ktére majg by¢ obdarzone Sztuczng Inteligencja, nie s3 - moim zdaniem —
tozsame. Roboty czy tez androidy w zalozeniu maja by¢ istotami typowo sztucz-
nymi, przypominajacymi cztowieka, ale skonstruowanymi przez inzynieréw oraz
obdarzone Sztuczna Inteligencja. Cyborgi za$, jako potaczenia tego, co biolo-
giczne, z tym, co techniczne, wynikaloby z procesem ulepszania ludzkiego ciala,
co postulowane jest m. in. na gruncie transhumanizmu?®’. Powstanie cyborgéw
moze oczywiscie wspomagac rozwoj robotyki, ale gtéwnymi dyscyplinami, dzigki
ktérym bede mogly sie pojawié i rozwijaé, pozostanie bioinzynieria czy medycyna
(ze wzgledu na biologiczng podstawe). Wydaje sie, ze synteza biologii z tym, co
techniczne, wymaga odrebnych mechanizmdw, jak réwniez innej wiedzy, niz sci-
sla wiedza zwigzana z robotyka czy konstrukcja maszyn. Dodatkowo, tego typu
podejscie zakladaloby, ze gdy pojawig si¢ cyborgi, roboty ewolucyjnie bedg staly
nizej.

W dalszej czesci trzeciego rozdzialu autorka przedstawia historie rozwoju
i rozumienia techniki - zaczynajac od starozytnej Grecji (glownie Arystotelesa),
przez Francisa Bacona i Kartezjusza az do wspdlczesnosci. Autorka opisuje row-
niez pokrotce rozwoj cybernetyki i badan nad Sztuczng Inteligencja. Wskazuje tez
relacje zachodzaca miedzy filozofig a badaniami nad SI. Porusza réwniez problem,
czym jest umyst na gruncie filozofii i kognitywistki oraz czy mozliwe jest jego od-
tworzenie w sposob sztuczny. Autorka wykorzystuje do tego ,krytyke” Dreyfusa,
ktéry twierdzil, iz uczenie si¢ przejawia si¢ przechodzeniem od rzeczy ogdlnych

i abstrakcyjnych do szczegélowych, nie za$ odwrotnie*'. Autorka zauwaza, ze roz-

9 Tamze, s. 83.

20 Zob. K. Szymanski, Transhumanizm, ,Kultura i Warto$ci” 2015, nr 13, s. 133-152, doi:
10.17951/kw.2015.13.133.

! A. Przegalinska, Istoty wirtualne, dz. cyt., s. 112.
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woj SI przebiega zas w sposéb bledny - od szczegoétu do ogétu, przez co SI praw-
dopodobnie nie bedzie w stanie doréwna¢ umiejetnosciom czlowieka i jego $wia-
domodci. Przegalinska zauwaza réowniez, ze ciagly rozwoj Sztucznej Inteligencji
prowadzi do powstawania nowych pytan filozoficznych, ktére wymagaja odpo-
wiedzi, np. czy, gdy dokonamy transferu umystu z ciala ludzkiego do ,,maszyny”,
czy beda one tozsame? Czy, gdy wszczepimy implanty do ludzkiego mézgu, bedzie
on posiadat te sama $wiadomo$¢ co przed operacja? Jesli procesy poznawcze wply-
wajg na to, kim jestesmy, przemiany te beda wigzaly sie ze zmianami na poziomie
umystu. Wiaze si¢ to z odrzuceniem obliczeniowego paradygmatu umystu, zakta-
dajacego, ze w komputerze mozna odwzorowac i zbudowac Sztuczng Inteligencje,
ktéra doréwna inteligencji ludzkiej*.

W rozdziale czwartym Przegalinska skupia sie na analizach zwigzanych z fe-
nomenologig Husserla czy Merlau-Ponty’ego, pod katem analiz zwiazanych z ko-
gnitywna strona $wiadomosci. W gruncie rzeczy, nawiazuje i rozwija kwestie,
ktére zostaly rozpoczete w rozdziale drugim. Opisuje szereg stanowisk fenome-
nologicznych, ktére moga da¢ odpowiedz na pytanie o to, czym jest swiadomosc,
jak moze zaistnie¢ i czy mozliwa jest ,,§wiadoma Sztuczna Inteligencja”. Stanowi-
skami tymi sg kolejno: funkcjonalizm, enaktywizm, oraz neurofenomenologia.
Badania nad wspomnianymi koncepcjami i wykorzystywanie ich przez kognity-
wistke ma pomodc w rozwoju SI oraz ustaleniu, jaka $wiadomos$¢ miatyby posiadac
maszyny.

Rozdzial, pigty zatytutowany Nowe pytanie o technologie, nawiazuje do ty-
tulu pracy Heideggera Pytanie o technike. Rozdzial ten jest kontynuacja poprzed-
niego, ktéry podejmuje problem umystu i swiadomosci; jednak tutaj problem ten
zostaje przedstawiony juz nie na gruncie fenomenologii, lecz w kontekscie $wiata
wirtualnego. Autorka skupia sie na analizie istoty tego $wiata — tego, czym ona
jest, i jaki ma stosunek do $§wiata realnego. Wskazuje przy okazji na trzy rozumie-
nia $wiatéw wirtualnych: mimetyczny, kreujacy oraz autonomiczny. Analizuje
ona rowniez kwestie, ktére podejmowane byly w rozdziale pierwszym (we Wiste-

pie). Rozpatruje, czym jest bot i awatar, czy mozna przypisa¢ im warto$¢ ,,bycia

2 Tamze, s. 120-127.
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> oraz czy sg w stanie wyksztalci¢ ,,wlasne Ja™*%. Ostatnim rozdzialem jest

osoba
krotkie Podsumowanie, w ktorym Przegalinska stwierdza, iz celem jej pracy bylo
»wskazanie, jak istotnym filozoficznie zagadnieniem jest doswiadczenie technolo-
gii”®. Autorka sadzi, ze rozwdj techniki, a szczegélnie rzeczywistosci wirtualnej,
wplynie w znacznej mierze na sposob postrzegania $wiata oraz sposéb uprawiania
nauki i jej rozwoju, np. rozwoju i badan nad SI, czy tez w obrebie kognitywistki.

Ksigzka A. Przegalinskiej poswigcona jest gléwnie zagadnieniu wptywu fe-
nomenologii na teori¢ umystu oraz mozliwosciom jej zastosowania. W swej argu-
mentacji autorka wykorzystuje problemy zwiazane z rozwojem SI (Sztucznej In-
teligencji) oraz funkcjonowaniem $wiata wirtualnego, ktorych analizy moga po-
zytywnie wplynac na teorie zwigzane z ,,Ja”, zaréwno kognitywne, jak i fenome-
nologiczne.

Wiasciwe odczytanie pracy moze by¢ utrudnione przez to, ze autorka korzy-
sta zamiennie z dwoch terminow: ,,technika” oraz ,technologia”. Cho¢ w jednym
z poczatkowych przypisow autorka ttumaczy réznice migdzy fenomenologia tech-
niki a fenomenologia technologii. Ta pierwsza ma by¢ zwiazana ze §wiatem na-
rzedzi, ta druga za$ ma wlacza¢ réwniez w swe analizy nowe media, jak np. Inter-
net®. Jednak w dalszej czg$ci przypisu definiuje ona technike jako ,dziatalnos¢,
polegajaca na wytwarzaniu nowych zjawisk i przedmiotéw niewystepujacych na-
turalnie w przyrodzie, jak i same urzadzenia techniczne”. Wydaje sie, ze tak sze-
roka definicja zawiera w sobie zaréwno $wiat artefaktow, jak i rzeczywistos¢ wir-
tualng czy Internet, ktére autorka definiuje jako obszar technologii. Terminy te
powinny by¢ bardziej precyzyjnie zdefiniowane, zwlaszcza ze wydaje sie, iz cza-
sami stosowane s3 zamiennie, co niekiedy moze utrudnia¢ wlasciwy odbiér pracy.
Sadze réwniez, ze autorka powinna wyjasni¢ owe kluczowe pojecia we wlasciwe;j
tresci monografii lub w Kluczowych pojeciach, nie zas w przypisie.

Mankamentem pracy jest rowniez to, ze niekiedy mozemy natrafi¢ na bardzo

potoczne czy wrecz banalne stwierdzenia, typu: ,,nasz ludzki $wiat wspétdzielimy

2 Tamze, s. 200.
24 Tamze, s. 220.
2> Tamze, s. 221.

¢ Tamze, s. 12, przypis nr 4.
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z mediami i technologia - maszynami, robotami i programami komputero-
27

wymi
mach, jest nie tylko wszechobecna, ale przede wszystkim coraz blizsza czlowie-

, czy stwierdzenie, ze w XXI wieku technologia, w wielu postaciach i for-

kowi?®.

Monogratia, mimo kilku wad, jest jednak warta polecenia osobom, ktére in-
teresuja si¢ fenomenologia i mozliwosci jej wykorzystania w badaniach nad tech-
nikg czy rzeczywistoscig wirtualng. Poleci¢ ja mozna réwniez kognitywistom, po-
niewaz opisuje interesujacg metode¢ faczenia fenomenologii z kognitywistka; taka
synteza by¢ moze doprowadzi w przyszlosci do nowych, interesujacych wynikéw

W nauce.
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