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Streszczenie: Stosowanie komputera w nauczaniu zintegrowanym pozwala osiaggac lepsze
efekty nauczania. Wymaga to jednak zaangazowania i inwencji ze strony nauczyciela. Zajecia
komputerowe w ksztalceniu zintegrowanym majg na celu rozwijanie umiejetnosci postugi-
wania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi. Celem niniejszego
opracowania byta analiza programoéw nauczania w ksztalceniu zintegrowanym. Ogladowi
poddano cele, treéci oraz sugestie dotyczace realizacji zaje¢ komputerowych i sposobéw
oceniania. Dlatego tez uwzgledniono trzynascie wybranych programdéw prezentowanych na
stronie Osrodka Rozwoju Edukacji.
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WPROWADZENIE

Jednym z gléwnych celéw procesu wychowania i nauczania jest przygotowanie
ucznidéw do przyszlego $wiadomego odbioru i uzytkowania wspoélczesnej technologii
informacyjnej. Dzigki jej wykorzystaniu mozna wspomagac i wzbogaca¢ wszech-
stronny rozwdj uczniéw, rozwija¢ ich umiejetnosci, m.in. w zakresie poszukiwania,
porzadkowania i wykorzystania informacji z réznych zrédel. ,Komputer daje
mozliwo$¢ manipulowania obrazami i przeksztalcania ich, co wptywa dodatnio
dzieki mysleniu konkretno-obrazowemu dziecka w miodszym wieku szkolnym na
jego rozwoj” (Klosinska 2010, s. 378). Z drugiej strony w Polsce zaczeto prowadzi¢
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badania potwierdzajace, ze zbyt dlugi czas spedzany przez dziecko m.in. przed
komputerem moze skutkowa¢ zaburzeniami w jego rozwoju poznawczym (Chojak
2015, s. 91; Chojak 2016, s. 231-233).

Tematem niniejszego opracowania jest analiza programoéw ksztalcenia zin-
tegrowanego pod katem celdw, tresci oraz sugestii dotyczacych realizacji zajgc
komputerowych i sposobdéw oceniania, jakie proponuja autorzy programow.
W badaniach uwzgledniono trzynascie wybranych programéw prezentowanych na
stronie O$rodka Rozwoju Edukacji, ktére powstaty w ramach projektéw konkur-
sowych - konkurs 1/POKL/03.03.04/2013 na opracowanie i pilotazowe wdrozenie
innowacyjnych programéw nauczania wraz z obudowa dydaktyczna (wwwl).
W badaniach podjeto probe odpowiedzi na nastepujace pytania:

- Jakie cele zaje¢ komputerowych stawiajg autorzy programow?

- Jaki jest zakres i uktad tresci w programach?

- Jakie sg sugestie autoréw w zwiazku z realizacjg programow?

- Jakie s3 propozycje oceniania ucznia na zajeciach komputerowych?

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA A EDUKACJA ZINTEGROWANA

Koniecznos¢ powszechnej edukacji informatycznej wskazywaly juz od dawna
srodowiska pedagogiczne, opisujac swoje przemyslenia w réznych opracowaniach
i raportach. Ma ona ogromne znaczenie dla rozwoju osobowosci uczniéw, o czym
pisza m.in. nastepujacy autorzy: Bronistaw Siemieniecki (2003), Janusz Morbitzer,
Danuta Moranska, Emilia Musiat (2015), Eunika Baron-Polanczyk (2007), Walde-
mar Furmanek, Aleksander Piecuch (red.) (2012, 2011), Stanistaw Juszczyk (2013,
2015), Kazimierz Wenta, Elzbieta Perzycka (2017).

Konsekwencja wprowadzania zaje¢ komputerowych jest mozliwos¢ pelniej-
szego poznania przez uczniow podstaw i zastosowan TI oraz przygotowania si¢
do wykorzystywania jej w Zyciu osobistym, a w przyszlosci rowniez zawodowym.
Uczen postugujacy si¢ programami komputerowymi ma szans¢ poglebiania wiedzy
z zakresu wszystkich kierunkéw ksztalcenia. Komputer w samodzielnej pracy
ucznia spelnia kilka funkcji. Jedng z wazniejszych jest aktywizacja, ktéra wyzwala
wielostronne dzialanie ucznia, pobudzajac jego zainteresowania. Wypetnianie
funkcji poznawczo-tworczej oznacza, ze uczen ma mozliwo$¢ rozwigzywania
réznorodnych probleméw. Samodzielne wykonywanie przez uczniéw zadan,
ktére uwzglednia poznane wiadomosci i nabyte umiejetnosci, jest rOwnoznaczne
z wypelnianiem funkcji ¢wiczeniowej. Niezwykle istotna jest funkcja kontrolna.
Przy uzyciu komputera mozna sprawniej zweryfikowa¢ dziatania uczniow. Z kolei
realizacja funkcji wychowawczej wiaze si¢ ze stwarzaniem warunkéw do oddzialy-
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wania na osobowos¢ ucznia (wykorzystanie réznych programéw komputerowych)
w celu usuniecia zaburzen rozwojowych (Siemieniecki 1998; Janicka-Panek 2011,
s. 584-589).

Stosowanie komputera w nauczaniu zintegrowanym daje nieograniczone moz-
liwosci. Wymaga to jednak wiele zaangazowania i inwencji ze strony nauczyciela.
Jednak by naprawde méwi¢ o wspomaganiu nauczania komputerem, nalezy wlas-
ciwie go obstugiwa¢ oraz mie¢ mozliwos¢ praktycznego wykorzystania w czasie
konkretnych zajeé. Przez zastosowanie komputera oddzialujemy na zmysty, co
pozwala skutecznie przekazywac tresci, aktywizuje i budzi ciekawos¢. Przekaz
multimedialny (muzyka, dzwigk, filmy) przyczynia si¢ do poznawania $wiata
(Ordon, Skoczylas-Krotla 2003). Takie zajecia sa zdecydowanie bardziej efektywne,
co potwierdzaja badania przeprowadzone przez Danut¢ Moranska. Wykorzystanie
technik multimedialnych na kazdym etapie procesu edukacyjnego daje bardzo dobre
rezultaty (Moranska 2013). Nie wystarczg jednak specjalne godziny na realizacje
zaje¢ komputerowych, gdyz komputer powinno si¢ wykorzystywaé w codziennej
edukacji, a nie tylko na zajeciach komputerowych.

Nauczanie dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym powinno odby-
wac sie przez zabawe. Tresci programoéw edukacyjnych dla najmiodszych dotycza:
jezyka polskiego, matematyki, przyrody, muzyki, plastyki, informatyki, techniki,
jezyka obcego i innych kierunkéw edukacji. Komputer daje réwniez mozliwos$¢
korzystania ze stownikdéw, encyklopedii czy leksykonow. Oprocz programéw
edukacyjnych zaleca si¢ najmlodszym sieganie po gry strategiczne, stymulacyjne
oraz rownie czesto gry z wymagajace podejmowania decyzji. Oferta programéw
komputerowych w klasach I-III jest bardzo bogata i ciekawa (Klosinska 2002, s.
137-142). Proponowane programy zgodne s3 z zalozeniami nauczania zintegrowa-
nego (Klosinska 2003, s. 168-176). Dzieki nim mozemy ¢wiczy¢ spostrzegawczosc,
koordynacje, ale przede wszystkim doskonali¢ umiejetnosci, ktére sg niezbedne
w procesie nauki szkolnej (Ktosinska 2010, s. 377-387). Stworzone zostaly réwniez
aplikacje sprawdzajace si¢ w nauce czytania oraz w zdobywaniu podstawowej
wiedzy z gramatyki i ortografii, rozwijaniu kreatywnosci (Klosinska 2014, s.
137-150), a takze umozliwiajace rozwigzywanie matematycznych tamiglowek.
Programy komputerowe mozna réwniez wykorzysta¢ do rozwijania plastycznych
i muzycznych zdolnosci dziecka. Ponadto dzieci moga przyswoi¢ podstawowe
wiadomosci o zapisie muzycznym, pozna¢ muzyke klasyczng, popularng i wspot-
czesng. Programy multimedialne i serwisy internetowe dla dzieci majg olbrzymi
potencjal edukacyjny: ,Wptywaja na rozwoj osobowosci najmtodszych uczniow,
ich zainteresowan, pobudzaja do twoérczego myslenia” (Bednarska 2001, s. 424).

Wprowadzenie programéw multimedialnych do nauczania zintegrowanego
oznacza wkroczenie nowoczesnosci do szkoly. Stad tez dynamiczny wzrost liczby
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komputeréw w szkolnictwie wszystkich stopni i rodzajow. Mozliwe to bylo miedzy
innymi za sprawg pilotazu rzagdowego programu ,,Cyfrowa szkota”, ktéry w ramach
modulu ,,E-szkota” umozliwiat zakup odpowiedniego sprzetu i oprogramowania
zakwalifikowanym placéwkom (Czerski, Wawer 2014). Wykorzystanie komputera
podczas zaje¢ wzmacnia zainteresowanie tematem ze strony uczniéw, rozwija ich
samodzielno$¢, za§ w czasie wolnym pozwala na relaks i ciekawg rozrywke.

Zastosowanie technologii informacyjnej wptywa na usprawnienie i podniesienie
efektywnosci zaje¢ zaréwno dydaktycznych, jak i wychowawczych oraz terapeutycz-
nych. Nauczyciele muszg si¢ wykaza¢ rowniez kompetencjami informatycznymi.
Multimedialne technologie s3 znaczacg pomoca, a takze narzedziem w oddzialy-
waniach pedagogicznych ze wzgledu na sposoby komunikowania, interaktywnos¢
oraz stymulowanie aktywnosci uczniéw. Aby mozna bylo je zastosowa¢, potrzebne
jest wyposazenie pracowni w sprzet komputerowy i przygotowanie nauczycieli
(Moranska 2002, s. 191-194).

W wigkszosci klas szkolnych nie ma miejsca na tradycyjne komputery. Z tego
powodu nauczyciele szukaja rozwigzan, ktore umozliwityby ich zastapienie. ,,Naj-
lepszym rozwigzaniem, patrzac od strony ilo$ci zajmowanego miejsca, bytby zakup
laptopow. Przeszkoda jest jednak ich zbyt duza cena za sztuke. Alternatywa dla
laptopéw bedzie ich tanszy odpowiednik, czyli netbook” (Czerski 2009, s. 84).

CELE ZAJEC KOMPUTEROW YCH

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztalcenia
ogdlnego w szkole podstawowej naleza: czytanie, myslenie matematyczne i naukowe,
umiejetno$¢ komunikowania sie w jezyku ojczystym i w obcym, uczenia sig, pracy
zespolowej, a takze postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji
(Www2, s. 1-2). Zajecia komputerowe maja na celu rozwijanie umieje¢tnosci po-
stugiwania sie¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi.

Tabela 1. Cele zaje¢ komputerowych

Tytul programu Cele

« ksztaltowanie umiejetnosci bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem,
tablicg multimedialng, tabletem;

Ad@ i J@s na matema- | « ksztaltowanie umiejetnoéci wykorzystywania zasobow internetowych dla

tycznej wyspie wlasnego rozwoju;

« ksztaltowanie umiejetnosci zdobywania informacji za pomocg Internetu;

« poszanowanie dla cudzej pracy i praw autorskich (www3, s. 25).
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Tytul programu

Cele

Ciekawi Swiata

« rozwijanie umiejetnosci korzystania z komputera;

« inspirowanie do tworczego wykorzystywania umiejetnosci pracy na kompu-
terze;

 uswiadamianie roli i znaczenia multimediéw w codziennym Zyciu;

« wdrazanie wlasciwych postaw w zakresie refleksyjnego odbioru reklam
i treéci internetowych;

« u$wiadamianie zagrozen wynikajacych z korzystania z komputera, Internetu
i multimedidw;

« ksztaltowanie elementarnej §wiadomosci istnienia praw autorskich;

« wpajanie zasad i umiejetnosci bezpiecznego korzystania z multimediow
(wwwi, s. 17-18).

Doswiadczam - rozu-
miem — wiem

« przygotowywanie czytelnych pod wzgledem graficznym tekstéw i obrazéw;

« poszukiwanie informacji w Internecie poszerzajacych zainteresowania i pasje;

« bezpieczne komunikowanie si¢ z innymi ludZmi z poszanowaniem zasad
kultury osobistej;

« projektowanie prostych form uzytkowych dostosowanych do aktualnych
potrzeb ucznia (np. listy, plakaty, ogloszenia, zaproszenia) (Wwww5, s. 28).

My blizej swiata. Swiat
blizej nas.

« nabywanie umiejetnosci zdobywania informacji z réznych zrédet z wykorzy-
staniem technologii komputerowej;

« nabywanie umiejetnosci poszukiwania informacji naukowych;

« tworzenie prostych animacji, praca na komputerze z wykorzystaniem aplika-
¢ji, programéw, zasobow Internetu;

« korzystanie z komputera do odczytywania informacji przekazywanych w po-
staci filmu, animacji, prezentacji, programéw multimedialnych itp. (www5,
s. 10)

Mysle - dziatam - ide
w $wiat

Uczen:

« wykorzystuje zasoby multimedialne do wlasnego rozwoju;

« przyjmuje postawe refleksyjnego odbioru tresci internetowych;

« poszukuje, gromadzi, przetwarza informacje, wykorzystuje je po dokonaniu
ich krytycznej oceny;

« tworczo wykorzystuje umiejetnosci pracy na komputerze;

« posiada wiedze i umiejetnosci w zakresie bezpiecznego korzystania z kompu-
tera, Internetu i multimediow;

« jest $wiadomy tego, ze obstuga komputera jest przydatna w zyciu, utatwia
sposob porozumiewania si¢ miedzy ludzmi (wwwé, s. 8).

W tabeli 1 przedstawione zostaly najbardziej charakterystyczne cele zajg¢
komputerowych. Dostrzegamy duze zréznicowanie w ich formulowaniu. Dotycza

one roznych aspektéw pracy z komputerem. Najbardziej uszczegdtowione zostaty
w programie Mysle — dziatam - ide w Swiat, najmniej w programie Ad@ i J@s na
matematycznej wyspie.
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TRESCI EDUKAC]I KOMPUTEROWE]

Zgodnie z podstawa programowa w toku zaje¢ komputerowych uczen:

1)
2)

3)

4)

5)

postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie;

postuguje si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac

swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach;

wyszukuje informacje i korzysta z nich:

a) przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone
swojej szkoty),

b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po
stronach w okreslonym zakresie,

¢) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

tworzy teksty i rysunki:

a) wpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania,

b) wykonujerysunkizapomocawybranego edytoragrafiki, np.z gotowych figur;

zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i mul-

timediow:

a) wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza kregostup,
ogranicza kontakty spoleczne; wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera,
zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,

b) ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kon-
taktow i podawania swojego adresu,

) stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Inter-
netu i multimediow (Wwww2, s. 13-14; www?7, s. 42).

Zgodnie z podstawa w programach najczesciej w zakresie zaje¢ komputero-
wych wyodrebniane sg takie dzialy, jak: znajomo$¢ komputera, wyszukiwanie
i korzystanie z informacji, tworzenie tekstow i rysunkoéw, zagrozenia wynikajace
z korzystania z komputera, Internetu i programéw multimedialnych (wwwé, s.
18-19) lub np. bezpieczenstwo i higiena pracy z komputerem, obstuga komputera
i oprogramowania, wykorzystanie mozliwosci, jakie daje postugiwanie si¢ kom-
puterem (Wwws8, s. 65).

W programie Ciekawi swiata szczegétowo przedstawione zostaly tresci i przy-
porzadkowane im efekty ksztalcenia z zakresu zajg¢ komputerowych. W odniesieniu
do tresci wyodregbniono:

1)

Postugiwanie si¢ komputerem: poznanie elementéw zestawu komputera; po-
stugiwanie si¢ myszka, klawiaturg; uruchamianie i wytaczanie komputera; po-
znanie i rozumienie poje¢: pulpit, plik, folder; uruchamianie stacji dyskéw CD;
otwieranie i zamykanie programoéw.
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2) Poslugiwanie si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi:
a) znajomos$¢ wybranego edytora graficznego (np.: Point, PowerPoint, Painter
Classic);
—  przeznaczenie programu;
— budowa okna programu;
— rodzaje pedzli w edytorze graficznym;
— rodzaj narzedzi malarskich;
— projektowanie prac graficznych;
b) poznanie zasad pracy z edytorem tekstu Word;
— poznanie dziatania klawiszy: Spacja, Enter, Caps Lock, Shift, Backspace;
— zasady pisania za pomoca klawiatury liter: a, e, z, Z;
— zasady pisania znakéw interpunkcyjnych;
— pisanie prostych tekstow wedlug wskazowek;
—  stosowanie roznych stylow, rozmiaréw i koloréw czcionek;
— stosowanie narzedzi numerowania;
— kopiowanie, wklejanie, wycinanie tekstu;
¢) gry edukacyjne;
— uruchamianie, zamykanie gier edukacyjnych;
— korzystanie z gier komputerowych;
— postugiwanie sie kursorem i myszka.
3) Wyszukiwanie informacji w Internecie:
a) przegladanie wybranych stron WWW;
b) gromadzenie informacji na wskazany temat;
¢) przestrzeganie praw autorskich;
d) odtwarzanie animacji i prezentacji multimedialnych.
4) Korzystanie z poczty elektronicznej.
5) Poznanie i stosowanie zasad bezpieczenstwa wynikajacych z korzystania
z komputera, Internetu, multimediow:
a) zasady pracy przy komputerze;
b) zagrozenia zdrowotne;
¢) zagrozenia spoleczne (www4, s. 52-54).

Szczegdtowy wykaz tresci z podziatem na klasy wystepuje w programie Maty
wynalazca (Www?9, s. 55-56), Innowacje gwarancjq skutecznej edukacji (wwwl10, s.
33-34), Ad@ i J@$ na matematycznej wyspie (Www3, s. 39-40), podobnie w progra-
mie Zosia i Stas w szkole (wwwl1, s. 42-43; www16), w ktérym zaproponowano
takze tresci rozszerzajace. W programie Nowoczesny swiat, nowoczesna szkota
tresci zaprezentowane sg za pomocg tabeli, zostaly tez podane osiggniecia ucznia
podstawowe i ponadpodstawowe po klasie I i III. Ukazano mozliwosci integracji
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tredci z zakresu edukacji przyrodniczej z jezykiem angielskim oraz rozwijania
wielorakich inteligencji dzieci (wwws8, s. 39, 65).

W ujeciu calo$ciowym, bez podziatu na klasy, przedstawiono tresci w progra-
mie Trampolina do sukcesu (Www12, s. 27), Mysle - dziatam - ide w swiat (Www6,
8. 19), Ciekawi swiata (Wwwd4, s. 52-54), Doswiadczam - rozumiem - wiem (Wwwl3,
s. 81-84), My blizej swiata. Swiat blizej nas (Www5, s. 30-31), Szkota przyszlosci
(wwwl4, s. 19), Obywatel swiata (wwwl15, s. 33), Tworcze umysty (Wwww7, s. 41).

W programie Doswiadczam - rozumiem — wiem oprocz tresci i osiagnie¢ opi-
sano takze kompetencje, ktdre uczen rozwija w toku zaje¢ komputerowych. Sg to
kompetencje: informatyczne, komunikacyjne, artystyczne, spoleczne, emocjonalne
i interpersonalne oraz myslenie tworcze (Wwwwl3, s. 82-84).

REALIZACJA PROGRAMU
Autorzy podstawy programowej zalecaja, aby:

zajecia komputerowe rozumie¢ dostownie jako zajecia z komputerami, prowadzone
w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. Nie oznacza to jednak rezygnacji
z metod nauczania zakladajacych prezentowanie poprzez zabawe i w sposéb prosty
dziatania urzadzen komputerowych bez ich wykorzystania. Nalezy zadba¢ o to, aby
w sali lekcyjnej byto kilka kompletnych zestawdw komputerowych z oprogramowaniem
odpowiednim do wieku, mozliwosci i potrzeb uczniéw. Komputery w klasach I-III
szkoly podstawowej sa wykorzystywane jako urzadzenia, ktére wzbogacaja proces
nauczania i uczenia si¢ o teksty, rysunki i animacje tworzone przez uczniéw, ksztattuja
ich aktywnos¢ (gry i zabawy, w tym zabawy logiczne, mogace by¢ wstepem do nauki
programowania), utrwalaja umiejetnosci (programy edukacyjne na ptytach i w sieci),
rozwijajg zainteresowania itp. Uczniom klas I-III nalezy umozliwi¢ korzystanie ze
szkolnej pracowni komputerowej. Zaleca si¢, aby podczas zaje¢ uczen miat do swojej
dyspozycji osobny komputer z dostgpem do Internetu (www2, s. 22; wwwl2, s. 18).

W cyklu trzyletnim proponuje si¢ 95 godzin zaje¢ komputerowych, tj. 1 godzing
tygodniowo w kazdej klasie. W celu wyréwnania szans uczniéw pochodzacych
z réznych srodowisk w dostepie do nowoczesnych technologii i zapobiegniecia
analfabetyzmowi funkcjonalnemu w programie Ad@ i J@s na matematycznej
wyspie sugeruje sig, aby nauczyciele i uczniowie korzystali czesto z komputera,
tabletéw z dostepem do Internetu oraz pomocy multimedialnych zgromadzonych
na stronie www.matematycznawyspa.pl, przeznaczonych bezposrednio do realizacji
zalozen programu (www3, s. 13).
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W programie Innowacje gwarancjg skutecznej edukacji proponuje si¢ realiza-
cje wszystkich kierunkéw edukacji z zastosowaniem narzedzi TIK, wymieniajac
korzysci, jakie czerpie nauczyciel i uczen z tego typu zajec.

Tabela 2. Korzysci ptynace ze stosowania TIK w edukacji wczesnoszkolne;j
(wwwl0, s. 65)

Korzysci po stronie nauczyciela Korzysci po stronie uczniow

a) przygotowanie warsztatu pracy — a) ¢wiczenie malej motoryki — obstuga ekranu dotykowego,
obudowa multimedialna, zasoby klawiatury,

Internetu, b) powigzanie zagadnien matematycznych z innymi dziedzina-

b) dokumentowanie pracy ucznia - mi nauki - ¢wiczenia interaktywne, gry multimedialne,
filmy, zdjecia, nagrania stworzone | ¢) nauka orientacji na plaszczyZnie — ¢wiczenia interaktywne,
w ramach projektéw edukacyjnych, gry multimedialne, zasoby Internetu,

¢) ocenianie i ewaluacja, d) rozwijanie aktywno$ci poznawczej — multimedialne gry,

d) stosowanie réznych form prze- animacje, ¢wiczenia interaktywne, programy komputerowe,
kazu tresci - multimedialne gry, edytory tekstow, zasoby Internetu, GPS, kamera, telefon
animacje, ¢wiczenia interaktywne, komorkowy, MP 3, MP 4,
programy komputerowe, edytory e) wizualizowanie nieznanych poje¢ — filmy, prezentacje multi-
tekstow, zasoby Internetu, GPS, medialne, animacje,
kamera, telefon komérkowy, MP3, | f) pozyskiwanie informacji z réznych zrédel - zasoby Internetu,
MP4, pozyskiwanie informacji za pomocg nagran audio i video,

e) uatrakcyjnienie procesu dydak- rejestracja efektow pracy podczas projektéw edukacyjnych,
tycznego, g) praca w grupie — gry multimedialne,

f) poszerzenie oferty dydaktycznej h) nadazanie za postepem technologicznym,
szkoty, i) przeciwdzialanie wykluczeniu technologicznemu - dostep-

g) alternatywa tradycyjnych narzedzi nos¢ narzedzi TIK w czasie zaje¢ dydaktycznych.

placowki edukacyjnej.

Autorzy programu Doswiadczam - rozumiem - wiem s3 zdania, Ze korzystanie
z nowoczesnych technologii stanowi kompetencje kluczowa. Aplikacje, edytory
tekstu, grafiki, przegladarki i wyszukiwarki internetowe traktuja jako narzedzia
do poszerzenia wiedzy i umiejetnosci w jakiej$ dziedzinie. W ich opinii zajecia
komputerowe w pierwszym etapie edukacyjnym nie powinny by¢ oderwane od
pozostalych tresci nauczania, lecz traktowane jako naturalne uzupetnienie ich
(¢wiczenia w ramach nauki jezyka obcego, zadania matematyczne, albumu przy-
rodnicze online, stowniki jezyka polskiego, lektury online, audiobooki). Takie
podejscie wymaga oczywiscie odpowiedniego przygotowania technicznego uczniow
w ramach poczatkowych zaje¢ w pierwszej klasie, zwrdcenia szczegdlnej uwagi
na zréznicowany poziom uczniéw w zakresie umiejetnosci obstugi komputeréw
(uwarunkowania srodowiskowe, w tym nieréwnosci spoteczne) (wwwl3, s. 29).

W programie Innowacje gwarancjg skutecznej edukacji podkreéla sie, ze rézne
gry i zabawy wspolczesne dzieci porzucily dla tych komputerowych, a ,,surfowanie
w sieci” idzie im czasami lepiej niz jazda na rowerze.
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Mamy oczywiscie obowigzek czuwaé, by Zycie wirtualne nie zastgpito im realnego, ale
powinni$my jako rodzice i nauczyciele wykorzysta¢ mito$¢ do komputera i mozliwo$ci
przez niego stwarzanych, aby wprowadzi¢ nasze dzieci i uczniéw w dorostos¢ we wspot-
czesnym $wiecie, do ktdrej droga prowadzi przede wszystkim przez edukacje (www10, s. 3).

Postep w dziedzinie nowych technologii informatycznych zrewolucjonizowat
naszg cywilizacje. Komputery i inne urzadzenia nowej technologii s wszechobecne
w codziennym zyciu i postuguje sie nimi wiele dzieci. Szkola moze wyposazy¢
uczniéw w umiejetnos¢ wlasciwego korzystania z TIK, a to pozwoli na rozwdj
dzieci, ich zainteresowan. Komputery, laptopy, smartfony sa obecnie urzadzenia-
mi, ktére moga zastapic¢ ksigzke, telewizje, odtwarzacz obrazu i dzwieku. Internet
z kolei to migdzynarodowy system wymiany informacji pozwalajacy rozwija¢
zainteresowania, kontakty interpersonalne, poznawac inne kultury.

Zadaniem nauczyciela jest nauczenie takiego korzystania z TIK, aby dzieci umiaty:

- korzystac z nich bezpiecznie,

— odrdzni¢ $wiat realny od $wiata cyfrowego,

- poréwna¢ informacje i programy,

- pozna¢ ogdlnoswiatowy jezyk symboli (tamze, s. 3).

A oto przyklady proponowanych dziatan innowacyjnych w zakresie TIK:

a) filmy edukacyjne z zasobow Internetu do przekazywania tre$ci podstaw przed-
siebiorczosci, przyrodniczych, spotecznych,

b) ¢wiczenia interaktywne majg na celu indywidualizacje, ulatwienie rozumienia
tre$ci nauczania, aktywizacje i funkcjonalnos¢ stosowania w dowolnym momencie
zajeé. Proponowane ¢wiczenia dotyczg: klasyfikowania zbioréw, poréwnywania
elementéw, rozpoznawania figur geometrycznych, dokonywania obliczen
matematycznych w zakresie czterech dziatan, wskazan zegara i obliczen zegarowych.
Sa one skorelowane z tre$ciami innych edukacji, np. szeregowanie dzieci wg
wzrostu, rozdzielanie przyboréw szkolnych miedzy dzie¢mi, odszyfrowywanie
hasel poprzez dziatania matematyczne,

¢) prezentacje multimedialne stuza uprzystepnieniu tresci, rozwijaniu umiejetnosci,
dostrzegania nastepstwa czasowego, stanowia wstep do tresci wykorzystywanych
w edukacji matematycznej oraz podstaw przedsigbiorczosci, np. prezentacje o se-
gregowaniu $mieci, postugiwaniu sie tabelg liczbowa, o banku, o rozkladzie jazdy,

d) animacje komputerowe stuzg wizualizacji tresci, stanowia wstep do tresci z roz-
nych edukacji, np. animacja o locie w kosmos, system dziesi¢tny,

e) multimedialne gry edukacyjne ¢wiczg pamied, ucza przestrzegania regul, zasad
zdrowej rywalizacji, uczg ograniczen czasowych, w osobliwy sposdb acza tech-
nike rachunkowg z tresciami z pozostalych edukacji,
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f)

multimedialne gry, famiglowki, zagadki rozwijaja logiczne myslenie. Sa to szyfry,
rebusy, labirynty, gry typu memo, gry planszowe, kolorowanki matematyczne,
puzzle, laczace edukacje matematyczng z polonistyczng, przyrodnicza,

strony internetowe i programy z zasobami matematycznymi stuza wzmacnianiu
motywacji, buduja wiare w siebie, pozwalajg osiagna¢ sukces, np. matzoo, 2+2,
proste programy graficzne wykorzystywane w czasie zaje¢ komputerowych oraz
projektow edukacyjnych, np. Paint, Maly Malarz, rozwijajace kreatywno$¢, wy-
obrazni¢, wspomagaja edukacje matematyczna,

korzystanie z nowoczesnych urzadzen elektronicznych: komputer, tablet, telefon
komérkowy, pendrive, aparat cyfrowy, dyktafon, odtwarzacze MP3 i MP4, GPS,
stuzace zajeciom ruchowym, muzycznym,

komunikatory stuzace budowaniu relacji spotecznych, np. Gadu-Gadu, Skype
(tamze, s. 67).

Autorzy programu proponuja nauczycielom samodzielne tworzenie zasobdw
edukacyjnych. Zalecajg skorzystanie z listy linkéw lub stworzenie wlasnej bazy
takich narzedzi. Dzigki temu nauczyciel bedzie méogl wykorzysta¢ dodatkowe
materialy na lekcje lub stworzy¢ je samodzielnie, dostosowujac je do potrzeb
ucznidéw i warunkéw nauczania.

A oto proponowana lista linkéw:

- www.didakta.pl (programy i gry on-line oraz ¢wiczenia on-line)

- www.edu.tvp.pl (nagrania, prezentacje, filmy, programy telewizyjne)

- www.ninateka.pl (baza materialow)

- www.scholaris.pl (portal z zasobami edukacyjnymi)

- http://gry-dladziewczyn.pl/gry-matematyczne/ (gry dla dzieci)

- www.matzoo.pl (gry i ¢wiczenia matematyczne)

- www.matmag.pl (platforma e-lerningowa do matematyki)

- http://gry-dladzieci.pl/gry-edukacyjne/ (gry matematyczne; gry ekologiczne)

- http://ciufcia.pl/ (gry dla dzieci)

- http://www.abecadlo.cauchy.pl (zagadki, tamigtowki)

- www.matematyka.net

- http://wirtualnykraj.pl/

- www.klasoteka.pl (gry edukacyjne dla dzieci)

- http://smartygames.com (gry edukacyjne w jezyku angielskim)

- http://www.gryjeja.pl/ (rézne rodzaje gier, w tym takze matematyczne)

- http://ekodzieciaki.mos.gov.pl (gry w temacie ekologii) (tamze).
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Oryginalne rozwigzania w zwigzku z edukacja komputerowa zaproponowano
takze w programie Mysle - dziatam - ide w Swiat, w ktérym preferuje sie wykorzy-
stanie technologii informacyjno-komunikacyjnej przez: tworzenie multimedialnych
plakatéw, prowadzenie bloga, przygotowywanie przez uczniéw multimedialnych
materialow, tj. prezentacji, filmikéw czy komikséw (wwwé, s. 120). W programie
tym uwzglednia si¢ WebQuest — nowatorska metode¢ pracy z uczniami wykorzy-
stujacg technologie informacyjng. Celem tej metody jest budowanie wlasnej wie-
dzy dzigki wykorzystaniu Internetu w toku uczenia si¢ zespotowego opartego na
idei konstruktywizmu. Wedlug Berniego Dodge’a, twdrcy koncepcji WebQuestu,
wiekszos¢ lub calos¢ informacji uzyskanych przez uczacych si¢ pochodzi z Inter-
netu. WebQuest wykorzystuje zainteresowanie uczniow komputerem i Internetem,
uczy przemyslanego i konstruktywnego korzystania z jego zasobow. Pokazuje, ze
wirtualna sie¢ moze by¢ narzedziem pracy, a nie wylacznie rozrywki. Zadaniem
nauczyciela jest dobor materiatu Zrédlowego, ktéry ma pozwoli¢ uczniom bardziej
skupi¢ sie na krytycznej analizie i uzyciu informacji niz na ich szukaniu w In-
ternecie. WebQuest moze by¢ projektem w ramach jednej dyscypliny, ale moze
mie¢ tez charakter interdyscyplinarny. Moze by¢ krotkoterminowy (1-2 godziny
lekcyjne) lub dlugoterminowy (kilka tygodni). Produktem finalnym moze by¢
plakat, praca pisemna, prezentacja multimedialna, wystgpienie publiczne itp.
(tamze, s. 62).

OCENIANIE AKTYWNOSCI UCZNIOW

W program Mysle, dziatam, ide w Swiat zaproponowano ocene wiadomosci i umie-
jetnosci ucznidw na kilku poziomach:

Poziom najwyzszy: Sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie:
wypisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, doskonale
zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i multimediéw,
samodzielnie postuguje sie programami i grami edukacyjnymi, odtwarza animacje
i prezentacje multimedialne, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie, przeglada
wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty), wykonuje
rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur.

Poziom bardzo wysoki: Sprawnie postuguje sie¢ komputerem w podstawowym za-
kresie: tworzy proste dokumenty tekstowe — wpisuje za pomoca klawiatury litery,
cyfry i inne znaki, zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu
i multimediéw, postuguje sie programami i grami edukacyjnymi, odtwarza animacje
i prezentacje multimedialne, nawiguje po stronach w okreslonym zakresie, przeglada
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wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strone swojej szkoty), wykonuje
rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki.

Poziom wysoki: Postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: tworzy proste
dokumenty tekstowe za pomocg klawiatury (litery, cyfry i inne znaki), podaje przy-
ktady zagrozen wynikajacych z nieprawidltowego korzystania z komputera, wie, ze
korzystajac z Internetu, nie nalezy podawa¢ swoich danych, postuguje sie prostymi
programami i grami edukacyjnymi, odtwarza animacje i prezentacje multimedial-
ne, wyszukuje podane strony internetowe, potrafi wpisa¢ adres strony internetowej
i wyszuka¢ potrzebne informacje, wykonuje proste rysunki za pomoca wybranego
edytora grafiki.

Poziom $redni: Potrafi postugiwac¢ si¢ komputerem (myszka, klawiatura, wlaczy¢ i wy-
taczy¢ komputer), zapisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wykonuje
proste rysunki za pomocg wybranego edytora tekstu, pod kierunkiem nauczyciela
postuguje si¢ prostymi programami i grami edukacyjnymi, przeglada strony interne-
towe o podanym przez nauczyciela adresie, zna zagrozenia wynikajace z korzystania
z komputera, Internetu i multimediéw (wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok,
nadwereza kregostup, ogranicza kontakty spoleczne, ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw
wynikajgcych z anonimowosci kontaktéw i podawania swojego adresu).

Poziom nizej $redni: Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, nie
w pelni rozumie zagrozenia dla zdrowia wynikajace z nieprawidtowego korzystania
z komputera, popelnia btedy, korzystajac z klawiatury (litery, cyfry i inne znaki),
z pomoca nauczyciela wykonuje proste rysunki, korzystajac z edytora grafiki, pod
kierunkiem nauczyciela postuguje sie prostymi programami i grami edukacyjnymi,
z pomocg nauczyciela przeglada strony internetowe o podanym adresie, nie zawsze
$wiadomie korzysta z Internetu.

Poziom niski: Postuguje si¢ myszka i klawiatura, nie rozumie zagrozen dla zdrowia
wynikajacych z nieprawidlowego korzystania z komputera, nie opanowat podstawo-
wych umiejetnosci korzystania z edytora grafiki, tworzenia dokumentéw tekstowych
i samodzielnego korzystania z programéw i gier (tamze, s. 162-163).

PODSUMOWANIE

Analiza programow pozwala stwierdzi¢, Ze sg one bardzo zréznicowane w przy-
padku zaje¢ komputerowych. Niektore z nich, np.: Mysle - dziatam - ide w Swiat
czy Innowacje gwarancja skutecznej edukacji, szczegélowo instruujg nauczycieli,
jak realizowac¢ zajecia komputerowe, podkreslajac role TIK w integrowaniu wiedzy
i samodzielnym uczeniu si¢. Inne za§ mniej miejsca poswiecaja tym zajeciom.
O ich ,mniejszej” randze $wiadczy, naszym zdaniem, takze nazewnictwo uzyte
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w podstawie programowej, w ktorej wszystkie inne tresci skupione sa wokot kie-
runkéw edukacji (polonistycznej, matematycznej, muzycznej itp.). Nie jest jasne
zatem, dlaczego zajecia te nie zostaly nazwane np. edukacja medialng, skoro taki
termin pojawia si¢ w leksykonie pedagogiki, w ktérym jest on zdefiniowany jako:

dziedzina ksztalcenia o charakterze interdyscyplinarnym, traktujaca o roli srodkéw
masowego przekazu w procesie socjalizacji, uczenia si¢ i wychowania, przygotowujac
osoby do sprawnego przekazywania informacji za po$rednictwem nowych technolo-
gii, ksztalcaca kompetencje do postugiwania si¢ elektronicznymi multimediami oraz
przygotowujaca do krytycznego odczytywania znaczen kultury wizualnej. Celem jest
przygotowanie uczacych si¢ od aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoleczenstwie
informacyjnym (Milerski, Sliwerski 2000, s. 55).

I taka, naszym zdaniem, jest istota tych zajec.
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PEDAGOGICAL INTERPRETATION OF ICT CLASSES IN THE CURRICULA
OF INTEGRATED EDUCATION

Abstract: Using a computer in the process of integrated education offers great possibilities
in achieving the effects of teaching. It requires, though, a teacher’s commitment and inven-
tion. ICT classes in integrated education aim at developing the abilities of using modern
information- communication technology. The purpose of the research was to analyze the
curricula in integrated education. The aims, content and suggestions regarding ICT classes
and ways of assessing knowledge have been analyzed. In order to achieve the aim, thirteen
chosen curricula presented on the website of the Centre for Education Development have
been taken into account.

Keywords: integrated education, ICT classes, aims, content and ways of assessing in integrated
education





