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Streszczenie: Dynamiczny rozwdj technologii cyfrowych wywiera coraz wiekszy wptyw na
wszystkie obszary naszego zycia. Coraz trudniej znalez¢ dziedziny, w ktorych technologie
cyfrowe nie maja zastosowania. Nowe technologie zmieniajg takze oblicze edukacji, ktora
przestata by¢ czyms danym raz na zawsze. Mlodych ludzi szczegdlnie pociagaja nowinki
technologiczne. Zatem absurdem jest oczekiwanie, ze kolejne pokolenia beda pozytywnie
reagowaly na wiedze przekazywang w tradycyjny sposob, skoro urodzily sie i Zyja w epoce
mediow cyfrowych. Czy technologie informacyjne s uwzglednione w projekcie nowej podstawy
programowej dla szkotly podstawowej i w jakim zakresie? Jest to istotne pytanie, poniewaz
aktualnie mamy do czynienia z dynamicznym procesem przenoszenia aktywno$ci mlodego
pokolenia do cyberprzestrzeni. Wazne jest, by uczniowie §wiadomie i konstruktywnie wyko-
rzystywali najnowsze technologie informacyjne, a tego powinni uczy¢ si¢ w szkole.
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WPROWADZENIE

Wspolczesnie zycie spoleczne, kulturowe, ekonomiczne czy polityczne jest zwigzane
nierozerwalnie z cyfrowymi technologiami, a takze cyberprzestrzenig. Przygo-
towanie uczniéw do funkcjonowania w coraz szybciej zmieniajacej sie w wyniku
dynamicznego rozwoju technologii telekomunikacyjnych rzeczywistosci nie jest
fatwym zadaniem. Jak twierdzi Jerome Bruner, szkota powinna by¢ miejscem,
w ktorym uczymy sie, jak ,uzywaé umystu, w jaki sposéb odnosi¢ si¢ do auto-
rytetdw, jak traktowac innych [...]. Edukacja jest ryzykowna, poniewaz wzbudza
poczucie mozliwosci” (Bruner 2006, s. 69, 116) w réznych aspektach. Mlodych
ludzi szczegdlnie pociagaja nowinki technologiczne. Zatem absurdem jest oczeki-
wanie, ze kolejne pokolenia beda pozytywnie reagowaly na wiedze przekazywang
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w tradycyjny sposob, skoro urodzily si¢ i zyja w epoce mediow cyfrowych. Dobra
szkola ma dazy¢ do wspoldziatania czy zespolenia z przestrzeniag medialng oraz
w praktyczny sposob przygotowywac uczniéw do zycia w otaczajacej ich rzeczywi-
stodci, a takze przestrzega¢ przed zagrozeniami, jakie moga napotkac. Aktualnie
mamy do czynienia z dynamicznym procesem przenoszenia aktywno$ci mtodego
pokolenia do cyberprzestrzeni, ktora daje im niespotykang dotad w dziejach ludz-
kosci swobodeg. A szkola, do ktorej uczeszczajg, w ich opinii stracila sens: zmusza,
a nie zacheca, to muzeum kredy i gabki, gdzie owo pokolenie czuje si¢ wyraznie
znudzone i chce szybko z niej uciec. Wie, ze w komputerach podiaczonych do
sieci ma nieograniczong mozliwo$¢ poznawania tego, co je szczegélnie interesuje.
Cyfrowa przestrzen niewatpliwie bezposrednio i posrednio modyfikuje edukacje
mlodziezy, jej przebieg oraz osiggane efekty. Nastolatki otrzymuja znacznie wieksza
palete mozliwosci w obecnym wielokulturowym, stechnicyzowanym $wiecie niz
pokolenie ich rodzicéw i dziadkéw. Dotyczy to takze rzeczywistosci szkolnej, ale
tego uczniowie nie dostrzegaja, poniewaz ich ,naturalnym srodowiskiem” stata
sie przestrzen medialna.

Obecnie w Polsce jestesmy na etapie kolejnej reformy systemu szkolnego, ktd-
ra wprowadza o$mioletnig szkole podstawowy, czteroletnie liceum i piecioletnie
technikum oraz dwustopniowe szkoly branzowe. Zmiany majg rozpoczac¢ si¢ od
roku szkolnego 2017/2018. Przeprowadzana reforma edukacji wywoluje liczne
emocje wérdd uczniow, rodzicéw i nauczycieli. Sam projekt nowej podstawy
programowej (zob. Projekt rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej w spra-
wie podstawy programowej wychowania przedszkolnego...) zostal oceniony przez
ekspertow Komitetu Nauk Pedagogicznych Polskiej Akademii Nauk jako wytwor
niskiej jakosci, kolejna, nieudana niestety, wersja programu ksztalcenia bedaca
wyznacznikiem dziatalnosci szkoty (zob. Sliwerski 2017). Réwniez wprowadzane
zmiany w obszarze medialnym budzg niepokd;.

TECHNOLOGIE INFORMACYJNE - DWUTOROWOSC ODDZIALYWAN

Dynamiczny rozwdj technologii cyfrowych wywiera coraz wigkszy wplyw na
wszystkie obszary naszego zycia. Coraz trudniej znalez¢ dziedziny, w ktérych
technologie cyfrowe nie majg zastosowania. Kiedy w latach 60. ubieglego wieku
rozpoczeto prace nad wykorzystaniem sieci komputerowej, nikt procz garstki
cyberentuzjastow nie przewidywal, ze polaczenie ze sobg kilku komputerow
zrewolucjonizuje codzienne zycie pokolenia przelomu wiekoéw, zapoczatkuje
gwaltowna ekspansje komunikacji za posrednictwem komputera, ktéra w ciaggu
dekady zdominuje globalng kulture. Rozwoj technologii cyfrowych stymuluje co-
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raz $mielsze wymagania uzytkownikéw i odwrotnie — nowe wymagania i trendy
determinuja rozwdj kolejnych technologii. Derrick de Kerckhove podkresla, ze
»jesli naprawde chcemy pozna¢ mozliwosci technologii cyfrowej i tkwigcy w niej
potencjal interaktywnosci, musimy dokona¢ fundamentalnej zmiany sposobu
widzenia” (de Kerckhove 2001, s. 36). Wedlug autora interaktywnos¢ oznacza, ze
odbiorca (uzytkownik) nadaje tresci ksztalt albo dzieki nielinearnemu dostepowi
do niej, albo przez przejecie petnej odpowiedzialnosci za nig jako faktyczny do-
stawca tresci. Wiadomos$¢ przesylang przez medium nalezy traktowac jako sposob
ksztaltowania odbiorcy przez naklanianie go do kontaktu z tym medium (tam-
ze). Jak pisze Didier Lombard, prezes jednej z najwigkszych europejskich spoétek
technologicznych France Telecom-Orange, wspdttworca francuskich satelitow
telekomunikacyjnych, standardu GSM:

Przezywamy dzi$ glebokg przemiane technologiczng. Nie dotyczy ona wylacznie
elit — dotyka kazdego z nas. Oczywiscie niektérzy w to watpia i méwia: Z nowymi
technologiami jest zawsze tak samo: kazdego dnia obiecujg nam rewolucje nazajutrz.
[...] W telekomunikacji co dzien pojawia si¢ mndstwo nowych kompetencji i idei.
Czes$¢ z nich znika réwnie szybko, jak sie pojawily. Towarzyszacy im czesto entu-
zjazm rozmitowanych w technologii 0s6b moze zaraza¢ zewnetrznego obserwatora,
zainteresowanego przede wszystkim - i stusznie — uzytecznoscia i wygoda, mozliwym
do uzyskania dzigki tym innowacjom (Lombard 2009, s. 6).

W erze informacyjnej wyczuwa sie na $wiecie pewne niezadowolenie z proce-
séw wywolanych postepem technologicznym. Manuel Castells pisze o ,,cyfrowym
podziale” spotecznym wywotanym nieréwnym dostepem do sieci internetowe;.
Ale takze formuluje pytania: czy na pewno ludzie i panstwa s3g poza nawiasem,
poniewaz nie majg dostepu do sieci opartych na Internecie, czy tez wlasnie wila-
czenie ich do sieci uzaleznia ich od gospodarek i kultur, w ktérych maja niewielkie
szanse znalezienia wlasnej $ciezki prowadzacej do materialnego dobrobytu i toz-
samosci kulturowej? pod jakimi warunkami i z jakich powodéw wilaczenie lub nie
do $wiatowej sieci przeklada si¢ na wieksze mozliwosci lub wigksze nieréwnosci?
(Castells 2003, s. 275). O negatywnych konsekwencjach stosowania technologii
cyfrowych pisze m.in. Steven Jones — profesor Uniwersytetu Illinois w Chicago,
ktéry dokonatl konceptualizacji problematyki powstawania spolecznosci wirtu-
alnych oraz zwrdcit uwage na negatywne zjawiska towarzyszace budowaniu tych
spolecznosci, charakteryzujac spolecznosci niszowe oparte na ideach nietolerancji
(zob. Jones 1998, s. 1-35).

Mozna zatem méwi¢ o dwutorowosci oddziatywan technologii cyfrowych —
pozytywy i negatywy zazebiaja si¢. Chwilami zaczyna si¢ wydawac, ze technologie
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niszcza to, co tworzg. Co zatem zrobi¢, by technologie cyfrowe nie zdominowaly
nas calkowicie? Technologie cyfrowe wytwarzajg réznego rodzaju dylematy na-
tury spotecznej badz etycznej. Jednak w poréwnaniu do poprzedniej generacji
techniki tych dylematéw jest wiecej i majg inny charakter. Jak twierdzg Kazimierz
Krzysztofek i Marek Szczepanski, technologie te rodza konflikty miedzy: zasadami
demokracji spotecznej i ekonomicznej a wymogami rynku w dziedzinie komu-
nikacji; interesami operatoréw sieci i ich wlascicielami a ogélnymi interesami
uzytkownikow; uniwersalnoscig narzedzia, ktérym potencjalnie moga dyspono-
wac wszyscy, a niebezpieczenstwem ekonomicznego, politycznego i kulturowego
wykluczenia wielkich grup; potrzebami w zakresie bezpieczenstwa i kontrolo-
wania sieci a suwerennoscia jednostki, jej prawem do prywatnosci; zawartoscia
programoéw produkowanych przez podmioty dzialajace na rynku a realnymi
potrzebami spoleczenstw; bogactwem wirtualnej komunikacji a izolacjg jednostki
sam na sam z komputerem; uzyciem nowych technologii dla rozwoju osobistego
a ryzykiem manipulacji trudnej do zidentyfikowania; bezmiarem informacyjnej
masy a praktyczng niemozliwoscig znalezienia czasu na zastanowienie pozwalajace
widzie¢ rzeczy we wlasciwej perspektywie (Krzysztofek, Szczepanski 2002, s. 235).
Umberto Eco konstatuje, Ze nowe technologie wprowadzaja nowe formy uczenia
sie, rozumowania czy komunikowania. Swiat intelektualny, zamiast przyjrzeé sie
kompetentnie i chfodno nowym mediom, ulega fascynacji dyskusjami ,,toczacymi
sie w tonie apokaliptycznym™. Pozytywny jest natomiast fakt, ze pojawienie si¢
nowego $rodka przekazu nie tylko nie zabija poprzedniego, ale zawsze uwalnia
go od takich czy innych serwitutow.

Technologie informacyjne staly si¢ immanentna czescia zycia wspdlczesnego
spoleczenstwa. Przeniknely do sfery zawodowej, gospodarczej, politycznej, zajmu-
jac w nich kluczowa pozycje¢. Nowe technologie zmieniaja oblicze edukaciji, ktéra
przestala by¢ czyms$ danym raz na zawsze. Musi by¢ nieustannie uaktualniana.
Warto zastanowic¢ sie, czy w procesie edukacji nowe technologie, w tym przede
wszystkim mobilne, ktére uczniowie majg zawsze przy sobie, to naprawde fana-
beria miodziezy, moda i zbedny detal. Arthur Charles Clarke, angielski pisarz
fantastycznonaukowy, propagator kosmonautyki, idealnie skonstatowal: ,Nie ma
innego sposobu na odkrycie granic niemozliwego, jak wykroczy¢ poza nie w strefe
niemozliwo$ci” (Clarke 2000, s. 24).

! Fragmenty wykladu wygloszonego przez Umberta Eco podczas wizyty w Polsce w 1996 .,
opublikowano: http://www.plusgsm.pl/magazyn/99_18/czy.shtml [dostep: 21.03.2016].
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TECHNOLOGIE INFORMACY]JNE - ASPEKT EDUKACY]JNY

Obecnie wazne jest zblizenie edukacji do rzeczywistosci, ktorej istnienie bez cy-
frowych mediéw jest juz niemozliwe. Ken Robinson, lider w dziedzinie rozwoju
kreatywnosci, innowacyjnosci i potencjatu ludzkiego, trafnie zauwaza, ze:

[...] przy wyzwaniach, przed jakimi stoimy, edukacja nie musi przechodzi¢ reformy
- musi przej$¢ transformacje. Kluczem do tej transformacji nie jest standaryzacja
edukacji, ale jej personalizacja, budowanie osiagnie¢ na odkrywaniu indywidualnych
talentéw kazdego dziecka, umieszczanie uczniow w $rodowisku, w ktérym cheg sie
uczy¢ i w ktérym moga naturalnie odkrywaé swoje pasje (Robinson, Aronica 2012,
s. 198).

W procesach edukacyjnych bardzo przydatne sg technologie cyfrowe, czy-
li urzadzenia wykorzystywane do zbierania, przechowywania, przetwarzania
i przesylania informacji oraz skuteczne metody wykorzystania tych urzadzen.
Duzo mlodych o0séb jest zafascynowanych tymi technologiami, fascynacja nie-
kiedy graniczy z fanatyzmem oraz uzaleznieniem, ktére prowadzi do immersji.
Doswiadczenie immersji uzaleznione jest na dodatek od kontekstu odbiorczego,
konwencji i stopnia, w jakim odbiorcy zaznajomieni sg z medium bedacym nosni-
kiem immersyjnosci (Krueger 1991, s. 84-85). Technologie cyfrowe nadajg zjawisku
immersyjnosci nowego wymiaru, wzbogacajac je o wielokanalowe strumienie
sygnalow, responsywnos$¢ i dostarczang przez coraz to doskonalszg technologie
teleobecnos¢ i jej rozne odmiany. Technologie cyfrowe ksztattuja uzytkownikow,
ale tez uzytkownicy majg pewien zakres swobody, w ramach ktorej ksztaltujg
technologie od nowa, niezaleznie od zalozen i postulatéw ich twdércow. Zjawiska te
sugeruja, ze technologii cyfrowych nie nalezy bagatelizowac. Sg one jedna z wielu
zmiennych powigzanych z efektywnoscig nauczania w szkole.

Zadaniem nauczyciela jest pokazywanie, akcentowanie, eksponowanie zalet
i wad nieograniczonosci technologii informacyjnych. Na pewno korzystne dla
uczniéw bedzie dazenie przez nauczyciela w strone edukacji hybrydowej, czyli
taczenia tradycyjnych lekcji z zajeciami w przestrzeni wirtualnej. Przydatna moze
by¢ takze gamifikacja, gdzie nauka odbywa si¢ gtéwnie przez gry. Zamiast uczest-
niczy¢ w tradycyjnych lekcjach uczniowie podejmuja fikcyjne wyzwania, wyruszaja
na misje, podczas ktorych poszukuja rozwigzania ztozonych probleméw. Na koncu
czeka ich ostateczna potyczka (boss fight), w ktorej by stawic¢ czota wyjatkowo
trudnemu zadaniu, muszg wykorzysta¢ zdobyta wczesniej wiedze i doswiadcze-
nie. Gry dajg poczucie satysfakcji nawet przy najmniejszym sukcesie. Eliminuja
psychologiczne skutki porazki na rzecz wiedzy. Mozna takze wykorzysta¢ popu-
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larng w Stanach Zjednoczonych ideg flipped classroom (odwrdcona klasa), ktdrej
istotg jest to, Ze na przebieg i tre$¢ lekcji wptywaja pytania uczniéw motywowane
proba opracowania nowego materiatu (Springen 2013, s. 22-26). To tylko wybrane
przeze mnie przyktady zmian w obecnej szkole, ktore moga zwiekszy¢ aktywnos¢
ucznidéw i ich motywacje do nauki i pracy nad samym soba.

Obowiazek zwigzany z podjeciem nowych wyzwan edukacyjnych spoczywa
wlagnie na nauczycielu, ktéry sam musi si¢ nauczy¢ skutecznie dziata¢ w szybko
zmieniajacej si¢ rzeczywistosci oraz posiada¢ wysokie kompetencje medialne.
Znaczenie i obecno$¢ nauczyciela w procesach edukacyjnych docenia Wiadystaw
P. Zaczynski, podkreslajac, iz

nauczyciel jest potrzebny nie tylko po to, by wskazywa¢ uczniom informacje wazne
lub ,,uczy¢” ich czynienia wlasciwego uzytku z informacji internetowej, ale nadto
po to, by przez swa fizyczng bliskos¢ i emocjonalne wiezi z uczniami uwiarygodnié
wybrang informacje i nadto, by pozytywnie motywowa¢ do poszukiwania informacji
waznych (Zaczynski 2001, s. 237).

Obecnos¢ nauczyciela w szkole potrzebna jest tez po to, by nie dochodzilo do
takich sytuacji, jakie opisuje Neil Postman, ze mlodzi ludzie w wyniku niskiej
samowiedzy o edukacji technologicznej nie uzywaja technologii, ale sa przez nia
»uzywani”.

Tradycyjny nauczyciel, ktéry tylko transmituje wiadomosci, zadaje prace
domowe, czyli stosuje zasade najmniejszego wysitku (least-effort principle), a gdy
nie wie, jak co$ osiagnac¢ - dyscyplinuje, kaze, wymusza, zastrasza, nie bedzie
nauczycielem efektywnym, a jego skuteczno$¢ i powodzenie wsrod uczniéw bedzie
znikome. W nowoczesnym podejsciu do edukacji nauczyciel ma by¢ doradca
ucznia w zdobywaniu umiejetnosci, facylitatorem, przewodnikiem po coraz bar-
dziej skomplikowanych, czesto hipermedialnych strukturach informacyjnych.
Im predzej nauczyciele to odkryja, tym szybciej zyskaja i zwieksza swdj autorytet
u uczniow. Nauczyciele aktywni zawodowo s3g $wiadomi, ze muszg by¢ kompe-
tentni w obszarze wykorzystywania technologii informacyjnych. W praktyce
wyglada to nieco inaczej. Szczegdlowa analiza uzyskanego przeze mnie materiatu
badawczego (zob. Wronska 2012), obejmujacego obszar wiadomosci o mediach,
umiejetnosci ich stosowania i postaw wobec mediéw nauczycieli i adolescentow,
ewidentnie wykazala dysonans w dzialaniach medialnych nauczyciela i ucznia.
Poziom wiedzy o wspdlczesnych mediach elektronicznych oraz poziom wiedzy
proceduralnej, czyli wiedzy typu ,,wiem jak”, badanych nauczycieli zostat okreslony
w skali pigciostopniowej jako przecietny i jest zdecydowanie nizszy niz poziom
tej wiedzy wérdd uczniow. Przy ustalaniu pozioméw uwzgledniono wymagania
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i oczekiwania wobec aspektow medialnych sformulowanych w obowiazujacej
podstawie programowej (zob. Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegélnych typach szkot). Niski poziom wiedzy
o mediach oraz umiej¢tnosci stosowania mediéw sprawia, ze badani nauczyciele
prezentowali postawy wobec medidw, ktére scharakteryzowa¢ mozna jako nega-
tywne, a w wielu przypadkach jako zdecydowanie negatywne. Wyniki te pokazaly,
ze nauczyciele, ktérzy maja medialnie edukowac uczniéw, posiadaja w poréwnaniu
do wychowankdw spore braki.

TECHNOLOGIE INFORMACY]JNE
W PROJEKCIE NOWE] PODSTAWY PROGRAMOWE]

Projekt nowej podstawy programowej dotyczy tylko szkoty podstawowej. W pro-
jekcie znajduje si¢ zapis:

Szkota podstawowa przygotowuje uczniéw do $wiadomego i odpowiedzialnego korzy-
stania z technologii informacyjno-komunikacyjnych. Wyposaza ich w kompetencje
potrzebne do korzystania z réznych cyfrowych zasobow informacyjnych, wyszukiwania
i krytycznej analizy informacji, bezpiecznego poruszania si¢ w przestrzeni cyfrowej,
w tym nawigzywania i utrzymywania opartych na wzajemnym szacunku relacji
z innymi uzytkownikami sieci (Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia ogdlnego w poszczegblnych typach szkot).

W tak sformulowanym zapisie pojecie, ktdre jest obecne w obowigzujacej nadal
podstawie programowej: ,kazdy nauczyciel”, zostalo zastapione przez ,,szkole”,
czyli nauczyciel bezposrednio zostat zwolniony z obowigzku edukacji medialnej
uczniéw, odpowiedzialnos$¢ spadta na calg szkote. Wiemy dobrze, co oznacza
zbiorowa odpowiedzialnos$c¢.

W przedstawionym do konsultacji projekcie technologie informacyjne sa obecne
tylko w edukacji informatycznej, ktéra nie jest tozsama z edukacja medialng. Juz
na pierwszym etapie nauczania w klasach I-III zostaje wprowadzona edukacja in-
formatyczna zakladajaca osiggnigcia w zakresie przygotowania do programowania
oraz osiggnigcia w zakresie pracy z urzadzeniami. Niepokoi mnie sformulowanie,
okreslone w osiggnigciach w zakresie pracy z urzadzeniami, Ze uczen ,ma $wia-
domos¢ istnienia réznorodnego oprogramowania i dostosowania jego funkcji do
rodzaju wykonywanych zadan”. Czy aby sama swiadomos¢ wystarczy, by dobrze
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funkcjonowa¢ w przestrzeni medialnej? Pozostaje tylko nadzieja, ze zajecia z in-
formatyki realizowane w szkole podstawowej przygotuja uczniow do konstruktyw-
nego postugiwania si¢ mediami i wykorzystywania ich w rozwoju intelektualnym
i zawodowym. Wplyna na ksztaltowanie i doskonalenie umiejetnosci $wiadome-
go, refleksyjnego i krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz ocenianie,
warto$ciowanie i projektowanie réznorodnych komunikatéw multimedialnych,
takich jak np. strony internetowe, materiaty filmowe, prezentacje itp. Wazne jest
sprawne i skuteczne postugiwanie si¢ smartfonem, iPhonem, tabletem, aparatem
fotograficznym, mikrofonem, kamerg wideo, a takze narzedziowymi programami
komputerowymi, skanerem itp. Uczniowie muszg tez wiedzie¢, jakie mechanizmy
oddzialywania na odbiorcéw stosujg autorzy komunikatéw medialnych. Istotna jest
takze umiejetnos¢ pozyskiwania, przetwarzania, weryfikowania i przekazywania
informacji, a to byto istotg edukacji medialnej, ktdra zostata wycofana z obowia-
zujacej podstawy programowej i rowniez pozostaje nieuwzgledniona w projekcie.

PODSUMOWANIE

Wspolczesna szkola ma by¢ skuteczna, efektywna, przyjazna i nowoczesna. Obec-
ne powinny w niej by¢ technologie informacyjne, ktére sprzyjaja uczeniu sie
polisensorycznemu. Ksztalcg wiele cennych umiejetnosci, ucza np. samodzielno-
$ci w planowaniu i wykonywaniu zadania lub wspétdziatania w grupie. Jednak
na podstawie samego uzywania nowych technologii w danej szkole nie mozna
moéwic¢ o innowacyjno$ci prowadzanych zaje¢ przez nauczycieli. Nalezy zmieni¢
sama metodyke nauczania. Maureen Baron zaznacza, ze dzisiaj, by nie by¢ osobg
okreslang jako analfabeta, konieczne jest posiadanie zdolno$ci dekodowania, ro-
zumienia, oceniania i pisania za pomoca réznych form medialnych oraz czytania,
oceniania i tworzenia tekstow, obrazéw i dzwiekoéw, a takze réznych kombinacji
tych elementow. Autorka dodaje, ze osoba wyksztalcona musi z definicji opanowac
komunikowanie sie za pomocg pisma oraz medidw, a takze nie moze by¢ analfabetg
medialnym i technologicznym (Baron 2004). Szkoty powinny sprzyja¢ rozwojowi
ucznidéw potrafigcych krytycznie postrzegaé, analizowac i interpretowac otaczajaca
ich rzeczywistos¢ z konstruktywnym wykorzystaniem technologii informacyjnych.
Nie da sie juz budowa¢ nauki tylko na tradycji, z dala od nowoczesnosci.
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INFORMATION TECHNOLOGIES IN EDUCATION - CURRENT SITUATION
AND PROSPECTS OF APPLICATION

Abstract: Dynamic development of digital technologies has been increasingly influencing all
areas of our life. It is more and more difficult to find disciplines in which digital technologies
have no application. New technologies have been also changing the face of education which
has ceased to be something definite. Young people are especially attracted to latest techno-
logical developments. Therefore, it is absurd to expect that next young generations will have
positive attitude towards knowledge presented in a traditional way as they were born and have
been living in the era of digital media. Are information technologies present in the project of
a new core curriculum for primary school and to what extent? It is a crucial question because
at present we deal with a dynamic process of transferring the young generation activity to
the cyberspace. It is vital that pupils use the latest information technologies consciously and
constructively and this is something they should be taught at school.

Keywords: information technology, education, the new core curriculum





