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CYFROWY SWIAT DZIECI I MLODZIEZY

Streszczenie: W artykule poruszono problematyke wykorzystywania nowoczesnych technologii
przez dzieci i mlodziez. Wiek, w ktorym dzieci rozpoczynaja aktywne uczestnictwo w prze-
strzeni wirtualnej, obnizyt sie juz do 7. roku zycia. Sukcesywnie wzrasta rowniez ilo$¢ czasu
poswiecanego przez dzieci i mlodziez na aktywnos¢ w sieci. Interesujace jest to, do jakiego
rodzaju aktywnosci wykorzystywana jest przez mtodych ludzi przestrzen wirtualna, i czy te
tendencje moga, a moze czy powinny zosta¢ uwzglednione w edukacji szkolne;.

Stowa kluczowe: smartfon, media cyfrowe, media spolecznosciowe, niebieski wieloryb, edu-
kacja, indywidualny rozwdj

WPROWADZENIE

Prawdopodobnie bezpowrotnie minety czasy gier planszowych typu chinczyk, gier
takich jak domino czy bierki, podwoérkowe;j pitki i sanek w zimie. To tylko kilka
przykladéw zabaw, ktére byly udzialem pokolenia rodzicow wspolczesnej mto-
dziezy. Dzisiaj mtodzi ludzie wolny czas wykorzystuja zupetnie inaczej, spedzajac
go na ich zadaniem bardziej interesujacych zajeciach. Wszystkie gry, zabawy, ale
takze poniekad obowiazki szkolne pogodzil skutecznie komputer. Nie dos¢, ze
oferuje znacznie wigcej i w atrakcyjniejszej formie niz gra w chinczyka czy pitke
nozng, to zwalnia z koniecznosci wyjécia z domu, sprawdzania stanu pogody albo
wyjscia do kolegi po zeszyt do matematyki. To wszystko dostepne jest wirtualnie
i bez wysitku. Dostep do zréznicowanych rodzajow ,,aktywnosci” mozna zwykle
osiggna¢ w trybie online lub offline.
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(NIE)KOMPETENCJE INFORMACYJNE

Badacze w pracach poswieconych zagadnieniom edukacyjnym od wielu juz lat
podejmuja watki zwigzane z obnizajacym si¢ poziomem wyksztalcenia mtodego
pokolenia. Wspoélczesna szkola w dalszym ciggu bezskutecznie poszukuje wtas-
nej tozsamosci i swojego miejsca w coraz bardziej skomplikowanej pod wieloma
wzgledami rzeczywisto$ci. Wszechobecne technologie informacyjno-komunika-
cyjne na poczatku postrzegane byly w kategoriach najnowocze$niejszego srodka
dydaktycznego, mogacego w znakomity sposob wspiera¢ procesy dydaktyczne, bo
mozliwosci, jakie stwarzaja komputery, sa nie do przecenienia. Liczba komputeréw
w szkotach i gospodarstwach domowych jest obecnie na tyle duza, Ze mozna moéwic¢
o nieograniczonym dostepie do srodkéw informatycznych'. Szkota ,,poszukujaca”
probuje z tego uczynic swoj atut. Wystarczy w okresie wiosennym zainteresowac
sie ogloszeniami naboréw do wszystkich typow szkol, by stwierdzi¢, ze kusza
one przysztych uczniéw dobrze wyposazonymi salami komputerowymi, nauka
informatyki od klasy pierwszej szkoly podstawowej itp.

Reklama to jedno, lecz realia funkcjonowania szkoly sa odmienne. Obecnie
jestesmy na poczatku wdrazania nowej reformy edukacji, stad nieuprawnione
byloby po zaledwie kilku miesigcach wyciaga¢ mniej lub bardziej daleko idace
wnioski. Dotychczasowa praktyka szkolna w zakresie ksztalcenia informatycznego
nie byla efektywna. Program ksztalcenia informatycznego obejmowat realizacje
w ramach zajec tresci i ksztaltowanie umiejetnosci, ktoére uczniowie mieli okazje
opanowac poza murami szkoly - ze wzgledu (jak to wspomniano wczes$niej) na
powszechny dostep do komputeréw. Sadzi¢ mozna, ze dzieki takiemu systemowi
ksztalcenia informatycznego uczniowie doskonale opanowali arkana postugiwa-
nia si¢ podstawowymi narzedziami technologii informacyjnych. Jest to jednak
zbyt optymistyczne zalozenie. Prawda jest, ze uczniowie opanowali umiejetnosci
techniczne, lecz niekoniecznie potrafig rozwigzywac problemy z wykorzystaniem
srodkow informatycznych.

Do postawienia takiej tezy upowazniaja mnie wlasne doswiadczenia w pracy ze
studentami w ramach przedmiotu technologie informacyjne. Dodatkowo daje sie
réwniez i to wyraznie zauwazy¢, ze z roku na rok poziom kompetencji informatycz-
nych i informacyjnych u studentéw lat pierwszych sukcesywnie si¢ obniza. Pokazmy
to na przykladzie. Jeszcze trzy lata temu pierwsze ¢wiczenie z edytora tekstu? potrafito

! Oficjalne statystyki mowia, ze w roku 2016 w 97,7% gospodarstw domowych, w ktérych byly
dzieci, wyposazonych bylo w komputer z dostepem do sieci (Spoleczeristwo informacyjne w Polsce.
Wyniki bada# statystycznych z lat 2012-2016, 2016).

2 Cwiczenie polegalo na sformatowaniu specjalnie do tego celu przygotowanego pigtnastostro-
nicowego tekstu wedlug zadanych parametréw. Okoto 90% koniecznych do wykonania czynnosci
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w poprawny (co jeszcze nie oznacza w bardzo dobry) sposéb w ciagu jednych zajec
laboratoryjnych (1,5 godziny) wykonac¢ okoto 50% (2012/2013) studentdw, to w kolej-
nym roku akademickim juz tylko 7,6% (2013/2014), a w biezacym roku akademickim
2014/2015 nie byl w stanie sobie poradzi¢ z nim ani jeden student — 0%. Podobne
tendencje chociaz z nieco lepszymi rezultatami daje si¢ obserwowa¢ w przypadku
¢wiczen z arkuszem kalkulacyjnym i pozostalymi zadaniami (Piecuch 2015, s. 63-92).

Nie do rzadkosci nalezy catkowity brak wiedzy na temat sposobéw adresowania
komorek, wykorzystywania wbudowanych funkcji, nie méwiac juz o samodziel-
nym pisaniu formul. Analogiczne badania przeprowadzone w roku akademickim
2015/2016 i 2016/2017 nie wniosly niczego pozytywnego do wynikéw poprzednich
badan, bowiem potwierdzily stan z roku 2014/2015. Coraz doskonalsze kompu-
tery i oprogramowanie utwierdzily mlode pokolenie w stanie bezrefleksyjnosci
i zaufania do nowych technologii. Wigkszo$¢ mtodych uzytkownikéow bezkry-
tycznie zgadza si¢ z tym, co w sposob automatyczny wykona komputer, uznajac
ze jest to doskonale i nie wymaga juz dodatkowej ingerencji. Komputery, ktére
od zawsze mialy i majg wspomaga¢ twdrcza prace czlowieka, w efekcie staty sie
zastepnikami myslenia, intuicji i poczucia estetyki. Te ,,drobne” deficyty nie sta-
nowig przeszkody w coraz szerszym wykorzystywaniu mediéw cyfrowych w co-
dziennym zyciu. Jeszcze nie tak dawno cyfrowa aktywnos¢ mlodziezy zwigzana
byta ze stacjonarnymi komputerami osobistymi, co w praktyce mialo wplyw na
ograniczony dostep do medidéw cyfrowych. Postep zdolal zmienic i te sytuacje.
Nowinki technologiczne, takie jak tablet i smartfon, zblizyty najmlodsze i starsze
pokolenie jeszcze bardziej do §wiata wirtualnego. Te artefakty, a w szczegélnosci
smartfon, staly si¢ obecnie juz standardowym ,,wyposazeniem” kazdego mlodego
czlowieka, dajacym mu mozliwosci interakcji z wirtualnym $wiatem bez ograni-
czen czasowo-przestrzennych.

MLODZI DOROSLI

Nowa generacja telefonéw komorkowych trafia w rece coraz mlodszych uzyt-
kownikéw:

Wigkszoé¢ dzieci otrzymuje pierwszy smartfon w wieku ok. 8 lat - wynika z badania
F-Secure i sieci Plus ,,Bezpieczny smartfon dla dziecka”. Wéréd ucznidow pierwszych
klas szkoé! podstawowych juz 80 proc. ma do swojej dyspozycji telefon, ktdry taczy

przy formatowaniu mozna byto wykona¢ w sposéb automatyczny.



78 ALEKSANDER PIECUCH

sie z internetem. Srednio korzystaja z niego przez 2,5 godziny dziennie (Matagocka,
Nowowiejski 2017).

Na tak zaawansowane technologicznie urzadzenia w rekach dzieci mozna
spojrzec z roznych perspektyw, ktére w mniejszym lub wiekszym stopniu sank-
cjonuja opisywany stan rzeczy.

Pierwsza nasuwajaca si¢ mysl to kontakt rodzica z dzieckiem. Jest to podejscie
jak najbardziej zrozumiale i racjonalne z punktu widzenia rodzica. Skoro istnieja
techniczne mozliwo$ci takiego kontaktu, to dlaczego z nich nie korzysta¢. O kazdej
porze dnia mozna bezproblemowo nawigza¢ kontakt z dzieckiem. Daje to poczucie
bezpieczenstwa obu stronom, a zwigksza je jeszcze dodatkowo oferowana przez
operatoréw ustuga geolokalizacyjna telefonu, a tym samym jego wlasciciela. To,
ze urzadzeniem tym jest smartfon, ma tu aktualnie drugorzedne znaczenie - po
prostu w wigkszosci tego typu urzadzenia oferuje dzisiaj rynek urzadzen komu-
nikacyjnych.

Czynniki natury psychologicznej réwniez majg znaczenie. Jezeli w spotecznosci
réwiesniczej w klasie (na podwdrku) wiekszos¢ posiada tak nowoczesne urzadze-
nia, to za naturalne nalezy uzna¢, ze zaden rodzic nie chce, zeby jego dziecko byto
»tym gorszym” i zle czulo si¢ w swoim §rodowisku. Zatem wreczajac dziecku nowy
smartfon, automatycznie podnosza jego prestiz wsrod rowiesnikow.

Jest jeszcze trzecia i czwarta (o niej nieco pdzniej) perspektywa. Swobodny
dostep do zasobow sieci, poza kontrolg rodzicéw, potencjalnie stwarza mozli-
wosci kontaktu dziecka z tre$§ciami niedostosowanymi do jego wieku fizycznego
i psychicznego. W efekcie dzieci zaczynajg dorastac szybciej niz powinny, a in-
formacje, ktore powinni im przekazaé rodzice, pozyskujg zbyt wczesnie z sieci.
Co interesujace, jak to wynika z badan F-Secure i sieci Plus, ,az 25% rodzicow
deklaruje, ze ich dzieci w tak mtodym wieku korzystaja z Facebooka, kolejne 10%,
ze z innych mediéw spolecznosciowych” (por. Matagocka, Nowowiejski 2017). Czy
te szczegdlne miejsca w przestrzeni wirtualnej sa odpowiednie dla siedmio- i 0$-
miolatkéw? Pytanie pozostaje otwarte. Niewiedza, brak do§wiadczenia w potacze-
niu z typowa w tym wieku fatwowiernoscig moze przysporzy¢ wielu probleméw
zaréwno maloletniemu, jak i jego najblizszemu otoczeniu. Nie od dzi§ wiadomo,
ze s3 to miejsca, w ktdrych czesto dochodzi do cyberprzemocy: ,,[...] mlodzi ludzie
odczuwaja nieznang i niedoceniang jeszcze site wirtualnego wplywu, podatnosci
emocjonalnej. Akceptuja popularyzowane falszywe, niekwestionowane przez nikogo
idee” (Gogotek 2015). Na tym tle niepokojacym zjawiskiem jest dos¢ beztroskie
podejscie rodzicéw do zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem dziecka w sieci.
Z przywolywanego juz raportu wynika, ze:
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co pigty rodzic w ogodle takiego tematu nie podejmuje. Zazwyczaj ttumacza, ze dziecko
jest na to zbyt mate lub korzysta z internetu pod opieka dorostego. Ci za$ rodzice,
ktérzy deklaruja, ze rozmawiaja o zagrozeniach, jakie niesie ze soba dostep do sieci,
czesto robig to dopiero wowczas, gdy dziecko zapozna sie juz z tre$ciami nieodpo-
wiednimi do ich wieku (Matagocka, Nowowiejski 2017).

W odbiornikach telewizyjnych od dawna istnieje mozliwos¢ wlaczenia ochrony
rodzicielskiej, ktéra ma zapewni¢ ograniczenie dost¢pu dzieciom do wybranych
kanalow telewizyjnych. Jest ona na tyle rozpowszechniona, ze prawdopodobnie
wiedzg o niej wszyscy. Malo kto natomiast wie o tym, ze analogiczne narzedzie
ograniczajace dostep do niepozadanych tresci w sieci mozna zainstalowa¢ na
smartfonie dziecka. Takie aplikacje (tez darmowe) bez wiekszego wysitku mozna
pobra¢ z Internetu lub ze Sklepu Play.

Trudno wyjasni¢ postawe rodzicow, zwazywszy na to, ze ci sami rodzice, ba-
wigc si¢ z dwuletnim maluchem w pokoju, nie spuszczaja go z oczu. Nieustannie
pilnuja, by nie wzial do ust i nie potknal zbyt malego klocka lub innej drobnej
zabawki, nie poparzyl sie wlasnie przygotowywanym na kuchence positkiem czy
nie $ciggnat na siebie zastawy stolowej. W gniazdkach sieciowych umieszczaja
specjalne zatyczki chronigce przed porazeniem pradem. Gdy z nieco starszym
dzieckiem spacerujg chodnikiem, trzymaja je za reke, ttumacza, kiedy i w jaki
sposdb bezpiecznie przej$¢ przez jezdnig. Uczulajg, by nie ufa¢ nieznajomym i nie
oddala¢ sie z nikim obcym, nie otwiera¢ drzwi nieznajomemu itd. Przykladéw
codziennego wychowania zmierzajgcego do zapewnienia bezpieczenstwa dziecku
mozna podac bardzo wiele. Dlaczego 6w rodzicielski opiekunczy instynkt zawo-
dzi w przypadku mediéw cyfrowych? Tego nie wiemy, natomiast faktem jest, ze
w ten wlasnie sposdb rodzice dokonujg samowykluczenia z uczestnictwa wraz
z dzie¢mi i mlodzieza w przestrzeniach wirtualnych. W raporcie Nastolatki 3.0
mozna przeczytac:

[...] dystans interakcyjny, spoleczny, jaki dzieli rodzicéw czy nauczycieli od nasto-
latkéw w przestrzeni wirtualnej, jest wyraznie duzy. Bez znaczacego zaangazowania
rodzicéw i szkoly w ,towarzyszeniu” dzieciom i mtodziezy w tej nowej rzeczywistosci
dystans ten bedzie sie powigkszal. Konsekwencja tego moze by¢ zaburzenie procesu
socjalizacji w rodzinie i szkole oraz ostabienie i znieksztalcenie wiezi spotecznej za-
réwno w skali mikro, mezo, jak i makro (Kamieniecki, Bochenek, Tana$, Wronska,
Lange, Fila, Loba, Konopczynski 2017).
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CIALO W REALU, DUCH W WIRTUALU

Powszechny brak umiejetnego korzystania z mediéw przynosi szereg niepozadanych
skutkéw. Katalog zyskow i strat obejmuje sfere osobowa, spoteczng, kulturows, poli-
tyczna i ekonomiczng. Pedagogika wobec takich faktéw nie moze pozostaé neutralna.
Problematyka medidw staje si¢ dla niej na progu XXI w. powaznym wyzwaniem
naukowym. Powinna réwniez sta¢ si¢ przedmiotem zywej praktyki edukacyjnej
i polityki spotecznej (Tanas$ 2016).

Wedtlug publikowanych statystyk wraz z wiekiem rosnie stopient wzajemnych
relacji dzieci i mlodziezy z mediami cyfrowymi. O ile w wieku 6-12 lat czas ten
srednio wynosi 11 godzin tygodniowo, to dla dzieci w wieku 13-15 lat wynosi juz
17 godzin w tygodniu, by w grupie wiekowej 16-19 lat siegna¢ wartosci rzedu 21
godzin na tydzien (zob. Dzieci i mlodziez w internecie - korzystanie i zagrozenia
z perspektywy opiekunéw). Zauwazmy, ze podane wskazniki dotyczg aktywnosci
online dzieci i mlodziezy. W praktyce bedg one jeszcze wigksze po uwzglednieniu
czasu aktywnosci w trybie off-line. Przestrzen wirtualna wraz z odpowiednig infra-
strukturg techniczng po stronie uzytkownika stwarza mozliwosci spozytkowania
zasobow sieciowych w celach: ,,profesjonalnych, informacyjnych, rozrywkowych,
komunikacyjnych” (zob. Andrzejewska 2009) i edukacyjnych. Jak twierdzi Gio-
vanni Sartori (2007):

[...] mozliwoéci Internetu sg nieskoniczone, zaréwno w tym, co dobre, jak i tym co zle.
Majq i beda miaty pozytywny charakter, jesli uzytkownik wykorzysta je jako narzedzie
do zdobywania informacji i wiadomoéci, czyli kiedy beda powodowaly nim potrzeby
czysto intelektualne, ch¢¢ poznania i zrozumienia. Jednak wiekszo$¢ uzytkownikow
nie jest i — jak przewiduje - nie bedzie nalezala do tej kategorii.

W kontekscie przytoczonych wezesniej statystyk dotyczacych czasu aktywnosci
dzieci i mlodziezy w sieci logiczne wydaje si¢ stawianie pytan o rodzaj tej aktywno-
$ci. Jak komunikuja autorzy raportu Nastolatki 3.0, Internet jest dla najmtodszego
i mlodego pokolenia przede wszystkim zrédlem rozrywki i autoprezentacji, przez
co uczestnictwo w mediach spolecznosciowych uznaje si¢ za zjawisko powszechne.
Trzeba wspomnie¢, ze owa aktywnos¢ w mediach spotecznosciowych skoncen-
trowana jest na aspektach autoprezentacji.

Umieszczane tresci majg wzbudza¢ przede wszystkim zainteresowanie innych osob
oraz opisywa¢ uzytkownikéw wedtug pozadanych atrybutéw. Profil na Facebooku
stal sie substytutem wizerunku spotecznego kreowanego na potrzeby aktualnych
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lub potencjalnych interakeji spolecznych. Nastolatki w ten sposob zaspakajaja swoje
potrzeby afiliacyjne oraz konstytuuja samych siebie w przestrzeni spotecznej (Wron-
ska, Lange 2016).

W cyberprzestrzeni kazdy

moze stac sie kim chce, a nie tym, kim pragng uczyni¢ go inni. Jest wolnym czfo-
wiekiem. Sam decyduje o typach podejmowanych dziatan w sieci, tworzy i poznaje,
stucha i oglada, jest biernym lub aktywnym internautg. Ma poczucie podmiotowosci.
Przeciez to on kreuje wlasne zycie w cyberprzestrzeni. Nie dotycza go Zadne nakazy
i zakazy. W swym przekonaniu jest anonimowy i nie ponosi (ani ponosi¢ nie bedzie)
zadnych konsekwencji za swe czyny (Tana$ 2016).

Jak zaznaczaja Anna Andrzejewska i Jozef Bednarek (2016) coraz czesciej
w odniesieniu do tych zjawisk moéwi si¢ o ,narcyzmie”.

Z prowadzonych badan przez zespét ds. opracowania raportu o nastolatkach
wynikajg réwniez i inne konteksty zachowan w Internecie. Nie bedziemy tu
rozwija¢ tematow cyberprzemocy w réznych jej formach i aspektach. Zwrdéémy
jednak uwage na do$¢ szczegolne zjawisko, a mianowicie manipulowanie psychi-
ka mltodego uzytkownika. W marcu 2017 w Polsce w sieci pojawita si¢ nowa gra
Niebieski wieloryb, polegajaca na zrealizowaniu 49 zadan zleconych przez tzw.
opiekuna. Gra trwa 50 dni, a poczatkowe jej etapy polegaja na samookaleczaniu,
»do$wiadczenia innych krajéw wskazujg, ze na koniec »rozgrywki« dzieci moga
otrzymac nakaz popelnienia samobojstwa” (,,Niebieski wieloryb”. Nastolatek
w szpitalu). Pierwsze polecenie brzmi: ,wez néz i zréb kreche na rece”, zas inne:
»wbij w kolano szpilke na calg dtugos¢”. Za kazdym razem po wykonaniu za-
dania nalezy zrobi¢ zdjecie i przesta¢ je opiekunowi. Jesli zadanie nie zostanie
wykonane, opiekun pozbedzie si¢ gracza (por. Magazyn Ekspresu Reporterow
z 3.10.2017). Pierwsze zgloszenie destrukcyjnej gry mialo miejsce w Szczecinie,
natomiast pietnastoletni gliwiczanin, uczestnik gry, z glebokimi ranami cietymi
przedramion trafit do szpitala (zob. , Niebieski wieloryb”. Nastolatek w szpitalu).
Analogiczna sytuacja miata miejsce w szkole podstawowej w Krasniku (Anton-Jucha
2017). Wedlug reportazystow Magazynu Ekspresu Reporteréw w Polsce toczy sie
kilkanascie $ledztw w tej sprawie. W kraju nie zanotowano zadnego wypadku
$miertelnego, bedacego wynikiem gry w Niebieskiego wieloryba, jednak ,w Europie
na swoje zycie mialo targna¢ sie juz ok. 130 dzieci” (tamze). Powyzszy przyktad
powinien wszystkim w wystarczajacy sposob uswiadomic, ze zjawisko tzw. hejtu
nie jest mimo wszystko najgorsza rzeczg, ktérej mozna doswiadczy¢ w zetknigciu
z wirtualnym $wiatem.
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O MOZLIWOSCIACH EDUKACYJNYCH

Stowo jest symbolem zawierajacym sie w tym, co oznacza i co mozemy za jego pomoca
pojac. Stowo pozwala zrozumie¢ tylko wtedy, gdy znamy jezyk, do ktérego przyna-
lezy; w przeciwnym wypadku jest martwe, jest obojetnym dzwigkiem lub znakiem
graficznym. Tymczasem obraz wystarczy oglada¢ — do czego wystarczy sam wzrok,
zmyst widzenia. Obrazéw nie oglada sie po chinsku, po arabsku ani po angielsku. Po
prostu: oglada sig je... i tyle. O ile stowo stanowi jednoczacy i konstytutywny element
symbolicznego uniwersum, o tyle obraz nie jest takim elementem (Sartori 2007) .

Antoni Zajac (2013) konstatuje: ,,Era kultury oparta na tekscie drukowanym nie
wytrzymuje konkurencji z kulturg obrazu, ktéra jest o wiele atrakcyjniejsza w odbiorze
i nie wymaga wysitku intelektualnego”. Brak wysitku intelektualnego, wygoda i atrak-
cyjno$¢ przekazu wsparta przez natychmiastowos¢ reakeji ze strony sieci sprawiaja,
ze obraz staje si¢ w coraz wiekszym stopniu dominujgcym srodkiem w komunikacji
masowej. My wszyscy, ktorym przyszlo zy¢ w terazniejszosci, jestesmy w mniejszym
lub wiekszym stopniu uwiktani w sie¢ i od niej uzaleznieni. W przypadku czesci doro-
stego spoleczenistwa uzaleznienie od nowych technologii wynika gléwnie z charakteru
wykonywanej pracy zawodowej, ale bywa i tak, ze réwniez z nadmiaru czasu spedza-
nego w domu (zob. Golka 2008). Dla mlodego pokolenia jest to dobrowolny wybér.

Cytowane wczesniej raporty wskazujg rowniez na inne niz media spotecznos-
ciowe deklaracje mlodziezy. Z interesujacego nas punktu widzenia najwazniejsza
z aktywnosci jest ta edukacyjna, ale podejmowana poza murami szkoty. Jest to
istotne, bowiem to uczen decyduje o tym, z czego i w jaki sposob korzysta, jakie
z tego czerpie korzysci i czy potencjalnie mogg sie one przetozy¢ na osiggniecia
szkolne. Badania wykazuja, Zze media cyfrowe gléwnie wykorzystywane sg do
odrabiania zadan domowych. Z raportu Nastolatki 3.0 wynika, ze do tego celu
najczesciej wykorzystywane sa:

wyszukiwarka Google (55% — codziennie; 27,3% - kilka razy w tygodniu) oraz ser-
wis Wikipedia (10,9% - codziennie; 42,2 - kilka razy w tygodniu). Wystapit takze
relatywnie wysoki odsetek deklaracji czestotliwosci korzystania z portalu YouTube
(35,1 - codziennie; 16,3% - kilka razy w tygodniu). Serwisem, z ktorego respondenci
czerpig gotowe materialy potrzebne do wykonania prac domowych najczesciej jest
serwis Sciaga.pl (19,4% - kilka razy w tygodniu; 22,0% - kilka razy w miesigcu)
(Kamieniecki, Bochenek, Tanas, Wronska, Lange, Fila, Loba, Konopczynski 2017).

W edukacyjnym wykorzystaniu mediéw cyfrowych istnieje bardzo cienka
granica miedzy inspiracja, podpowiedzig w rozwigzywaniu prac domowych
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a poszukiwaniem gotowych rozwigzan. O ile te pierwsze mozna i nalezy uznac za
aktywizujace, rozwijajace, uruchamiajace procesy twoérczego myslenia, a w kon-
sekwencji uczenia sie, o tyle te drugie sa destrukcyjne dla tych procesow.

Przytoczone dane nie pozwalajg ostatecznie dokona¢ bilansu zyskow i strat
zwigzanych z wykorzystywaniem zasobow sieciowych, ale wyraznie pokazuja,
ze co pigty badany korzysta regularnie z gotowych materiatéw zamieszczonych
w sieci — to bardzo duzy odsetek. Jesli do tego dodamy, ze 21,4% uczniéw w ogdle
nie zwraca uwagi na rzetelno$¢ i wiarygodnos¢ zrédel informacji, to otrzymujemy
obraz intelektualnego lenistwa i braku odpowiedzialnosci. Jednoczesnie portale
edukacyjne, ,ktore stuza do poszerzania i poglebiania wiedzy jak Khan Academy
(91,5% - nigdy), Interklasa (92,3% - nigdy), Wolne lektury (65,3% - nigdy), to sfera
aktywnosci badanych uczniéw raczej marginalna i niszowa” (tamze). Czy wobec
powyzszych wskaznikow uzasadnione jest twierdzenie o poglebianiu i poszerzaniu
wiedzy uczniéw dzieki zasobom internetowym? OdpowiedZ nasuwa si¢ sama,
przynajmniej co do czesci spolecznosci uczniowskiej.

Ilustracjg dla prezentowanych statystyk moze by¢ efekt §w. Mateusza — okre-
$lenie zaproponowane przez Roberta K. Mertona. Efekt opiera si¢ na

ewangelicznej przypowiesci o talentach - ktora tu pominiemy, przywolujac jedynie
plynaca z niej konkluzje: Kazdemu bowiem, kto ma, bedzie dodane tak, ze nadmiar
mie¢ bedzie. Temu za$, kto nie ma, zabiorg nawet to, co ma (Mateusz 25, 29-30). Efekt
$w. Mateusza oznacza, ze wplyw TI na intelektualne funkcjonowanie czlowieka zalezy
gtéwnie od racjonalnosci wykorzystania narzedzi, a w przypadku dzieci — takze od
kapitatu kulturowego rodzicéw. Osoby intelektualnie bogatsze, a wiec dysponujace
wiekszg wiedzg, potrafig lepiej wykorzysta¢ dostepne im zasoby informacyjne i wzbo-
gacy sie intelektualnie, podczas gdy osoby intelektualnie ubogie, a wigc 0 mniejszym
zasobie wiedzy, czesto ograniczaja sie do wykonywania prymitywnych operacji kopiuj-
-wklej, co powoduje ich dalsze intelektualne zubozenie, a narzedzia TI posrednio
przyczyniaja sie do intelektualnej degradacji cztowieka. Wystepuje tu zatem swoiste
sprzezenie zwrotne dodatnie, powodujace, ze korzystanie z narzedzi T1 nie wykazuje
ze swej natury dzialania stabilizujacego i wyréwnujacego szanse edukacyjne, a wprost
przeciwnie - mamy do czynienia z poglebiajacymi si¢ podzialami (Morbitzer 2014).

Daniel M. Wegner i Adrian F. Ward méwia wprost: ,,Era informacji stworzyla
generacje ludzi, ktérzy sadza, ze wiedzg wigcej niz kiedykolwiek — gdy tymczasem
ich zasoby umystowe kurczg si¢ w miare jak wzrasta ich uzaleznienie od Internetu”
(Wegner, Ward 2014).

Dyskusja nad prezentowanymi danymi statystycznymi powinna skutkowa¢
takze innego rodzaju konkluzjg — brak przygotowania najmltodszej cz¢sci spote-
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czenstwa do wzigcia odpowiedzialnodci za wlasny rozwdj. Pod znakiem zapytania
staje zatem stwierdzenie:

Internet w pewnym sensie uwolnit edukacje. Stworzyt nows, dynamiczna i nieskoriczong
przestrzen dla wielowymiarowych dziatan edukacyjnych. Przestrzen, ktéra moze by¢
zapelniana coraz to nowymi zasobami edukacyjnymi przez uzytkownikéw internetu,
a z drugiej strony, staje si¢ coraz atrakcyjniejsza alternatywa dla dotychczasowych
kanaléw, poprzez ktére sie uczymy. Co réwnie istotne, internet stwarza mozliwo$¢
wyboru - mozesz si¢ uczy¢, czego cheesz i jak chcesz. Dzigki niemu uczen zaczyna
mie¢ wybdr, nie tylko w plaszczyznie merytorycznej i formalnej, ale nawet osobistej —
moze dopasowac styl uczenia si¢ do wlasnych preferencji. Dlatego mozna zaklada¢, ze
w najblizszych dekadach réwniez czynnik indywidualnych preferencji bedzie w sposob
istotny wpltywal na ksztalt edukacji, takze publicznej (Kolodziejczyk, Polak 2011).

Wizje przyszlej szkoly opartej na indywidualnym rozwoju nie s3 pozbawione
sensu, ale nikt na famach czasopism naukowych (i nie tylko) nie podejmuje tematu
certyfikowania tak uzyskiwanych kompetencji. W jaki sposéb i na jakiej podstawie
mialyby by¢ oceniane (kategoryzowane) osiagniecia ucznia? Jak miatby wyglada¢
egzamin dojrzalosci — dla kazdego co$ milego? Na jakich zasadach przebiega¢
bedzie proces rekrutacji na studia wyzsze? Jak i czym bedzie si¢ konczyt proces
studiowania? Podobne pytania mozna mnozy¢, a poki co tak chetnie ubieramy
kazdego ucznia/studenta w skrojony na miare garnitur: ERK, KRK, kompetencji
kluczowych, definiujemy efekty ksztalcenia, a czuwajg nad tymi procesami jednostki
do pomiaru jakosci ksztalcenia. Czy nie ma tu sprzecznosci? W ktéorym momencie
cyklu edukacyjnego ma si¢ ujawni¢ tak mocno postulowana swoboda edukacyjna?

Z perspektywy historycznej od zarania dziejéow mlode pokolenia wchodzity
w doroste zycie, czerpiac z dos§wiadczen i wiedzy swoich poprzednikéow. Jest to
naturalna kolej rzeczy i nie oznacza bynajmniej utrzymywania status quo. Jak do
tej pory kazde pokolenie wnosito co$§ nowego do spoleczenstwa, dzigki czemu
nastepowal rozwdj cywilizacyjny. Nie inaczej jest w czasach nam wspoélczesnych.
Starsze pokolenie jest nie tylko zobowigzane do przekazywania dziedzictwa po-
koleniu nastepnemu, ale i wzigcia odpowiedzialnosci za rozwo6j nowej generaciji.
Ono jako bardziej doswiadczone potrafi oceni¢ przydatnos¢ okreslonych infor-
macji i umiejetnosci. Tym celom podporzadkowany jest wlasnie system edukaciji,
w ktorym wszystkich traktuje si¢ rowno i sprawiedliwie, co oznacza dostarczanie
tych samych informacji i ksztaltowanie tych samych umiejetnosci. Inaczej rzecz
ujmujac: kazdemu na poczatku jego drogi edukacyjnej stwarza i zapewnia sie
takie same warunki startowe. Jak éw ,zasob edukacyjny” zostanie spozytko-
wany jest juz indywidualnym wyborem kazdego podmiotu uczacego si¢. Wszak
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wiadomo, Ze na pewnym etapie zycia kazdy bierze odpowiedzialno$¢ za wlasny
rozwdj i podaza indywidualng $ciezka. Dla niektérych tym momentem granicz-
nym bedzie ukonczenie szkoty gimnazjalnej (jeszcze przez okres dwoch lat) lub
szkoly podstawowej, dla pozostatych moment ten nadejdzie z chwilg uzyskania
swiadectwa dojrzatosci. Wybory dokonane w tym czasie na podstawie wlasnego
doswiadczenia i indywidualnego zasobu edukacyjnego (tego szkolnego i poza-
szkolnego) beda mialy konsekwencje w dalszym zyciu. Jesli wyboru dokonano
zgodnie z wlasnymi zainteresowaniami, z tym, co przynosi satysfakcje, i z czym
wiaze si¢ przysztos¢ zawodows, zycie powinno by¢ udane i zadowalajace. Faktow
tych nikt i nic raczej zmieni¢ nie moze. Zmieni¢ si¢ natomiast, i to w skali makro,
powinno nastawienie do edukacji. Szkoty powinny przesta¢ interesowac wylacznie
statystyki i pozycje w rankingach. Uczniéw i rodzicéw powinny przestaé intere-
sowac¢ wylacznie dobre stopnie, za ktérymi nic albo niewiele sie kryje. ,,Szkola
jest miejscem pracy nie tylko nauczyciela, ale réwniez ucznia, a nauka jest praca
intelektualng wymagajaca poswigcenia, wysitku i zaangazowania z obu stron, na-
uczajacych i uczacych sie” (Piecuch, Satata, Depesova 2017). Uczniowie powaznie
traktujacy swojg przyszla dorosto$¢ powinni skupi¢ sie na tym, jakie informacje
zostang zdeponowane w ich pamieci, a nie jaka ocene uzyskali na $wiadectwie
z przedmiotu X czy Y - nie zawsze zresztg zdobytg uczciwg praca. Ani szkola®
i uczacy w niej nauczyciele, ani sami uczniowie nie wiedzg, jak bedzie wygladal
swiat za lat kilka czy kilkanascie. Nikt nie wie, co bedzie, a co nie bedzie przydatne
w zyciu. Nie kazdemu bedzie dane zrealizowa¢ marzenia z dziecinstwa, ale na
podstawie tego, co dzisiaj wiemy i czego doswiadczamy, uczenie si¢ calozyciowe
bedzie wpisane w indywidualny rozwdj kazdej jednostki. Swiadomo$¢ tego powinna
by¢ udzialem wszystkich. Mysle, ze trafne w tym miejscu bedzie sparafrazowanie
stéow Charlesa de Gaulle’a: edukacja jest sprawa zbyt powazna, aby powierzac ja
uczniom/studentom.

Wielu dowodéw naukowych na temat znikomej efektywnosci mediow cyfro-
wych w edukacji dostarczaja publikacje Manfreda Spitzera. W innych krajach juz
podejmowane sg dzialania w tym zakresie. W 2014 roku

po przeprowadzeniu préb na niewielka skale, wltadze Korei Poludniowej wcielajg
w zycie plan, polegajacy na instalowaniu na uczniowskich smartfonach specjalnego
softu. Aplikacja iSmartKeeper okresla, do jakich ustug i apek bedzie mial dostep
uzytkownik telefonu. Dzieki niej nauczyciele beda mogli sami wybra¢ jeden z szesciu
trybow: od catkowitego wytaczenia telefonu, przez wyltaczenie z opcja wykonywania
telefonéw awaryjnych, rozmoéw i SMS-6w, po dezaktywacje okreslonych aplikacji.

3 Szkola w znaczeniu instytucji zobowigzanej do realizacji programéw nauczania.
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Wszystko po to, zeby uczniowie byli skupieni na nauce, przynajmniej siedzac w klasie
(Zdalne wylgcznie telefonow uczniom?...)*.

Minister edukacji Francji Jean-Michel Blanquer w dniu 14 grudnia 2017 roku
zapowiedzial, ze ,,od wrzesnia 2018 roku uzycie telefonéw komoérkowych na terenie
szko6l podstawowych i §rednich bedzie catkowicie zabronione. Zakaz bedzie obo-
wiazywal w czasie lekcji i w czasie przerw migdzylekcyjnych” (ps 2017). Wedtug
tego samego zrodla: ,uczniowie szkol, w ktdrych zabronione jest korzystanie
z komorek, osiggaja wyniki lepsze o ponad 6,4% w stosunku do tych uczacych sie
w placéwkach, gdzie telefony s3 dozwolone” (tamze), co wynika z badan przepro-
wadzonych przez London School of Economics. W kraju ,,tymczasem widoczna jest
powszechna zacheta, naklanianie, wrecz instytucjonalne uczenie bezkrytycznego
korzystania z komputeréw i sieci bez refleksji nad konsekwencjami czerpania czgsto
iluzorycznych korzysci z potaczonych ze sobg komputeréw” (Gogotek 2015). De-
batuje sie nad sposobami skutecznego zwiekszenia udzialu m-learningu w uczeniu
sie lub wdrazaniu w edukacji technologii BYOD (ang. Bring Your Own Device).

CZWARTA PERSPEKTY WA

Czwarta perspektywa wigze si¢ z pytaniem o zdrowie fizyczne i psychiczne po-
kolenia Y. Trzy dekady eksploatacji komputeréw uprawniaja do tego, by wyciagac
daleko idace wnioski z ich uzytkowania. Powstalo na ten temat wiele opracowan
naukowych, z ktérych wynika, ze praca z komputerem mimo niewatpliwych walo-
réw niesie za sobg réwniez negatywne konsekwencje zdrowotne. Nie bedziemy ich
tutaj wymienia¢, ale odniesmy si¢ do wspdlczesnych trendéw w polskiej edukaciji.
Tablice interaktywne, laptopy, tablety, smarfony, e-podreczniki to niektdre z ga-
dzetéw majacych unowoczesnic system edukacji. Jesli odwolamy si¢ do statystyk
dotyczacych ilosci czasu poswiecanego przez dzieci i mlodziez na aktywno$¢é
w wirtualnym $wiecie (prezentowanych wczesniej) i uswiadomimy sobie, ze te
statystyki powiekszg dodatkowo szkolne lekcje, to okaze sig, ze sporg cze$¢ doby
mlody cztowiek poswieci wpatrywaniu sie w kilku- czy kilkunastocalowy ekranik.
W raporcie Wlodzimierza Gogotka Wplyw e-podrecznikow na rozwéj psychoso-
matyczny uczniow (2013) czytamy, ze:

* ,Ponad 67% wszystkich Koreanczykéw powyzej 16. roku zycia ma smartfon; To najwyzszy
odsetek na Ziemi” (Spitzer 2016).
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mlodziludzie maja w sumie minimum siedem godzin dziennie kontaktu wzrokowego
z monitorem komputera. [...] Powszechnie dostepne wyniki badan dowodzg jedno-
znacznie, ze korzystanie z komputeréw ,,ponad dwie godziny dziennie jest szkodliwe
dla dzieci. Zwigksza ryzyko problemdéw psychologicznych”.

Obserwowane trendy zmierzajg w kierunku zmiany systemu edukacji, uwzgled-
niajacego nowoczesne technologie, a czynia to w imie dobra dorastajacego pokolenia,
nowoczesnosci i atrakcyjnosci edukacji. Z drugiej strony tak bardzo ubolewa sie¢
nad pokoleniem, ktdre dzisiaj ma nadwage, skrzywienia kregostupa, postepujace
wady wzroku (zob. Piecuch 2014), i obnizajacym si¢ poziomem wyksztalcenia.
Abstrahujac od dotychczasowych kwestii, warto tez uswiadomic sobie ekonomiczny
wymiar ucyfrowionej edukacji. Wszystko, co stanowi tzw. soft, bedzie nieustannie
ewoluowalo w kierunku coraz wyzszych wymogdéw sprzetowych. Nowe opracowania
beda niedostepne dla nieco starszych urzadzen, efektem czego bedzie koniecznos¢
inwestowania w coraz to nowszy sprzet. Koszty z tym zwigzane poniosg wszyscy
podatnicy raz na rzecz placéwek oswiatowych i po raz drugi ci sami podatnicy, ale
juz jako rodzice. Tak dotad funkcjonowatl rynek branzy informatycznej i nic nie
wskazuje na to, aby producenci softu i hardwaru mieli zmieni¢ wlasne strategie
biznesowe przynoszace im krociowe zyski.

PODSUMOWANIE

Coraz cze$ciej pojawiajace si¢ w publikacjach i na portalach edukacyjnych ha-
sto ,cyfrowa dydaktyka” przez swéj wydzwiek wyznacza kierunek, w ktérym
powinien zmierzac system edukacji. Co do jednego mozemy by¢ zgodni: kom-
puter ,uzbrojony” w adekwatne do potrzeb narzedzia technologii cyfrowych jest
doskonatym artefaktem mogacym wspiera¢ procesy nauczania. Wspieranie nie
powinno by¢ tozsame z bezkrytycznym wlaczaniem komputera do wszelkich
dziatan edukacyjnych. Nudy szkolnej (jak czytamy w niektérych opracowaniach)
nie wyeliminuje nowoczesno$¢ i atrakcyjnos$¢ wspotczesnych mediéw cyfrowych.
Atrakcyjnos$¢ ma to do siebie, ze z czasem powszednieje. Czy wowczas bedziemy
mieli alternatywne propozycje? Rzecz w tym, ze w istocie poszukujemy sposobu,
w jaki zainteresowac ucznia tresciami szkolnymi, a nie sposobu usprawnienia
uczenia si¢. Zreszta pomystéow na réznego rodzaju innowacje edukacyjne nie
brakuje i nie dotyczg tylko mediéw cyfrowych. Pomysly na komiksy historyczne
mamy juz zrealizowane - w moim przekonaniu to nie najlepszy sposob pre-
zentowania loséw wtasnego kraju chociazby ze wzgledu na samg etymologie
pojecia komiks.



88 ALEKSANDER PIECUCH

Odpowiedzi nie wymaga pytanie, czy stosowa¢ nowoczesne technologie w edu-
kacji, ale jak je stosowa¢, by wykorzystujac drzemigcy w nich potencjal, spozytkowac
je dla dobra ucznia, a nie firm komputerowych. Wskazane jest réwniez czerpanie
z do$wiadczen innych krajow, ktére nieco wczesniej weszty na droge cyfryzacji
i wyciagaja juz wnioski. To byloby racjonalne podejscie do zagadnien innowacyjnosci
w edukacji. Moze nie warto za kazdym razem udowadnia¢ prawdziwos$ci znanego
wszystkim przystowia — madry Polak po szkodzie. Dotychczasowego dorobku
pedagogicznego i dydaktycznego nie mozna i nie nalezy dyskredytowac. Nalezy
z niego zaczerpna¢ tego, co w nim najlepsze, wzbogacajac o nowe elementy, w tym
techniczne, wspomagajace procesy ksztalcenia. Tylko przy zachowaniu rozsadnej
réwnowagi miedzy tym, co dotychczasowe, a tym, co nowe, zdota sie¢ wytworzy¢
nows, lepszg jako$¢. Do tego nie wystarczy wylacznie dobra wola ze strony szeroko
pojetego sektora edukacji, ale takze ze strony bezposrednio zainteresowanych,
czyli uczniéw i ich rodzicéw. Roszczeniowe postawy tych ostatnich tylko nape-
dzaja kolo bezradnosci i niemocy, a im dluzej utrzyma sie¢ taki stan rzeczy, tym
bardziej bedzie si¢ poglebial kryzys edukacji. A moze trzeba tak niewiele, czyli
tylko pozwoli¢ szkole rzetelnie wypelnia¢ swojg misje.
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DIGITAL WORLD OF CHILDREN AND YOUTH

Abstract: The article discusses the issue of the use of modern technologies by children and
youth. The age at which children begin their active participation in the virtual space has al-
ready fallen to seven years. The amount of time children and young people spend on online
activity is also gradually increasing. The type of activity to which the virtual space is used
by young people, and the question of whether these trends can, or perhaps should be used in
school education, is an interesting aspect.

Keywords: smartphone, digital media, social media, blue whale, education, individual de-
velopment





