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W kierunku historii cyfrowe;.
Nowe mozliwosci — nowe wyzwania
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STRESZCZENIE

Wraz z rozwojem technologii informatycznych i telekomunikacyjnych wyksztatca sie
w wielu obszarach historii nowa interdyscyplinarna forma uprawiania badan, okreslana
zbiorczo jako , historia cyfrowa”. Przedmiotem jej zainteresowania sg problemy zwigzane
z cyfrowym przetwarzaniem informacji ,z przeszlosci” i ,,0 przesztosci”. Stanowi ona za-
tem swoisty tacznik pomiedzy specjalistycznym zakresem badan historycznych a wspot-
czesna teorig i praktyka operowania informacja. Z jednej strony, historia cyfrowa prak-
tycznie wspiera poszczegélne etapy postepowania badawczego historyka, z drugiej zas,
z uwagi na mozliwosci integrowania réznych srodowisk i pél badawczych, oddziatuje na
organizacje badan oraz teorig, metody i narzedzia poszczegoélnych dyscyplin ,historycz-
nych”. Peini wiec dzi$ zaréwno funkgcje praktyczne, jak i teoretyczne. Z jej pomocg moz-
na badac i rozwigzywac pragmatyczne oraz/lub koncepcyjne problemy zwigzane z wyko-
rzystaniem nauk o informagji i technologiach informatycznych w nauczaniu i badaniach
historycznych oraz spotecznym transferowaniu wiedzy o przesztosci. W artykule, oprocz
omowienia kwestii terminologicznych i probleméw zwigzanych z przedmiotem badan hi-
storii cyfrowej, zasygnalizowano takze jej najbardziej obiecujace metody badawcze oraz
gléwne obszary zastosowan we wspotczesnej nauce historycznej. Dajg one szanse na sto-
sowanie wydajniejszych, bardziej wyrafinowanych i innowacyjnych praktyk badawczych.
Wymagaja jednakze zarazem zrozumienia istoty przemian, jakie dokonuja sie we wspot-
czesnym cyfrowym $wiecie.

Stowa kluczowe: historia cyfrowa, informatyka humanistyczna, nauki pomocnicze
historii, informatologia, bazy danych, edycja zrédlowa

Wspotczesnie, w dobie gwattownego rozwoju technologii komputero-
wych, w tym zwlaszcza internetu, trwa stopniowy proces wigczania osia-
gniec¢ informatyki do warsztatu badawczego historyka. W efekcie, w wielu
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obszarach historii wyksztalcita si¢ nowa, interdyscyplinarna forma upra-
wiania badan, okreslana zbiorczo jako ,historia cyfrowa”. Poczatkowo
byla ona traktowana w kategoriach wylacznie warsztatowych, jednak
z czasem jej status zaczal si¢ zmieniac i dzisiaj jest juz czyms znacznie
wiecej niz tylko zaawansowanym narzedziem badawczym. Aspiruje co-
raz wyrazniej do miana samodzielnej subdyscypliny teoretycznej i prak-
tycznej w historii.

GENEZA HISTORII CYFROWEJ

W miare postepu w rozwoju technologii komputerowej, a przede
wszystkim dzigki jej upowszechnianiu w srodowisku akademickim, w na-
uce zaczelo funkcjonowac pojecie , badanie wspomagane komputerowo”
czy ,analiza wspomagana komputerowo”. Dotyczylo to takze dyscy-
plin humanistycznych. Specyfika badawcza nauk spotecznych sprawita,
ze stopniowo wyodrebnila si¢ nowa subdyscyplina, okreslana poczatko-
wo jako ,informatyka humanistyczna” (e-humanities lub humanities com-
puting), zajmujaca si¢, najogdlniej rzecz ujmujac, badaniem relacji zacho-
dzacych pomiedzy ludzka wiedza i kulturg a technologia informatyczna.
Wywodzi si¢ ona zarowno z tradycji humanistycznej powigzanej z logika,
lingwistyka i filozofig, jak i z tradycji klasycznych nauk komputerowych.
Owa interdyscyplinarno$¢ implikuje obalanie tradycyjnych paradyg-
matéw humanistyki, jezeli nie sa one juz w stanie w dobie komputerow
poprawnie objasnia¢ duchowego $wiata cztowieka'. Waznym impulsem
w rozwoju informatyki humanistycznej bylo pojawienie sie na rynku
w 1966 r. znakomitego, bardzo wysoko ocenianego przez profesjonali-
stow czasopisma naukowego ,The Journal Computers and the Huma-
nities” (od marca 2005 r. przemianowane na ,Language Resources and
Evaluation”). Kamieniem milowym okazat si¢ takze fakt powstania i szyb-
kiego upowszechnienia globalnej sieci. Rozwijajacy sie od polowy lat
dziewiecdziesigtych XX w. internet stopniowo stal sie centrum publicz-
nej przestrzeni komunikacyjnej, integrujac w swym obrebie wigkszos¢,
dotychczas analogowych, form wymiany informacji w postaci specjali-
zowanych aplikacji sieciowych (listy dyskusyjne, chat, e-mail itp.). Row-
noczesnie pojawily sie specyficzne dla internetu formy wspierane przez
technologie WWW (komunikatory wideo, blogi, wikis — czyli projekty ko-
lektywnego gromadzenia i dystrybucji informacji wzorowane na modelu
Wikipediiitp.). Wszystko to sprawia, iz zakres wzajemnego przenikania si¢

'1. Lytje, A. Bygholm, Artificial Intelligence and Humanistic Informatics, , Lecture Notes
in Computer Science” 1990, 451, s. 114.
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iinterakcji swiata cztowieka oraz swiata technologii informatycznych
i telekomunikacyjnych ciagle wzrasta. Realne okazalo si¢ nawiazanie do
ideatéw humanistycznych w zakresie otwartosci i zréznicowania kierun-
kéw badan, dzielenia sie wiedza, wspdtpracy czy interdyscyplinarnosci.
W $lad za tym w przestrzeni publicznej pojawilo si¢ szersze, pojemniej-
sze i bardziej elastyczne pojecie na okreslenie tych procesow — , cyfrowa
humanistyka” (digital humanities). W zamysle Susan Schreibman, Johna
Unswortha i Raya Siemensa? ktorym przypisuje sie stworzenie tego ter-
minu, mial on wskazywac na praktyke stosowania humanistycznego po-
dejscia w studiowaniu obiektéw cyfrowych oraz cyfrowych metod ina-
rzedzi w studiowaniu tre$ci humanistycznych. Jako dyscyplina naukowa,
lub jak chca jej krytycy —jako nurt w nauce, cyfrowa humanistyka jest dzis
uprawiana w wielu osrodkach akademickich. Ma tez juz wtasna literatu-
re i periodyki naukowe.

Wspomaganie komputerowe badan dotyczyto takze historii. Naj-
wczesniej, bo juz w latach szes¢dziesiatych, zaczeto je stosowaé w Sta-
nach Zjednoczonych. Ich motorem napedowym byt gtéwnie entuzjazm
dla historii spotecznej i gospodarczej, jaki ogarnat znaczna czes¢ srodo-
wiska historykow amerykanskich. Badania z tego zakresu opieraly sie na
tradycyjnych metodach i technikach nauki historycznej, wzbogacanych
o0 elementy teoretyczneimetodologiczne zaczerpniete z socjologii. Koncen-
trowaty sie one gtéwnie na kwantytatywnych aspektach dziejow spolecz-
nych i ekonomicznych. Technologia komputerowa, ktéra wlasnie w skali
powszechnie dostepnej dla $wiata nauki zaczeta pojawiac sie na rynku,
wydawata si¢ cudownym, uniwersalnym narzedziem do tego typu badan
i obliczen. Z jej pomoca historycy podejmowali i pomys$lnie rozwiazywali
problemy badawcze, ktére dotychczas wydawaty si¢ niemozliwe do zre-
alizowania. Pojawialy sie wrecz glosy o rychtym schytku tradycyjnej hi-
storii narracyjnej i jej abdykacji na rzecz kliometrii. Wkrotce okazato sie,
ze ten entuzjazm byl przedwczesny. Punktem zwrotnym byto opubliko-
wanie w 1974 r. glosnej pracy Richarda Williama Fogela i Stanleya Enger-
mana Time on the Cross: The Economics of American Negro Slavery® oraz towa-
rzyszaca tej publikacji ozywiona dyskusja. Sztandarowe, wydawatoby sie,
osiggniecie kliometrii spotkato si¢ z ostra krytyka wielu ,tradycyjnych”
historykéw*. Autorom zarzucano przede wszystkim, ze koncentrujac si¢

2 A Companion to Digital Humanities, eds. S. Schreibman, R. Siemens, J. Unsworth,
Oxford 2004.

3 R.W. Fogel, S. Engerman, Time on the Cross: The Economics of American Negro Slavery,
London 1974.

¢ Zob. np. H.G. Gutman, Slavery and the Numbers Game: A Critique of Time on the Cross,
Urbana 1975.
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na czysto ekonomicznych aspektach tego systemu organizacji produkgji,
takich jak zyskownos¢ czy wzgledna produktywnos¢ gospodarstw, po-
mingli zupelnie spoteczny i polityczny kontekst niewolnictwa. Obliczyli
np., ze przecietnie niewolnik byt chtostany 0,7 raza rocznie, co jednako-
woz nie przyblizato zrozumienia roli publicznie wymierzanych kar ciele-
snych jako instrumentu utrzymywania dyscypliny wsrod niewolnikow.
Okazato si¢ zatem, ze wielu najwazniejszych z punktu widzenia nauki
historycznej kwestii nie da si¢ rozwigza¢ wylgcznie metodami kwantyta-
tywnymi. Bardzo wysoki byt takze koszt stosowania nowych metod, bo-
wiem oparte na nich projekty wymagatly najczesciej duzych zespotéw pra-
cownikow do opracowywania wstepnego i wprowadzania danych. Takze
sama technologia informatyczna byta poczatkowo stosunkowo kosztow-
na i nie wszystkie osrodki badawcze mogty z niej korzystac. Na szczescie
ta przeszkoda zostata szybko zniwelowana przez radykalne obnizanie cen
produktéw komputerowych oferowanych na rynku indywidualnemu od-
biorcy. Komputery trafity wprawdzie w skali masowej , pod strzechy”,
jednak absorpcja metod komputerowych przez historykdw byta procesem
powolnym, wymagajacym zaréwno ,,oswojenia si¢” z nowa technologia,
jak i przetamania wielu nawykdéw, uprzedzen i stereotypow.

W Europie metody obliczeniowe nie znalazly poczatkowo uznania.
Komputery zaczeto natomiast wykorzystywac¢ do edytorstwa zrédiowe-
go. W tym kontekscie krokiem milowym, ukazujacym potencjat techno-
logii komputerowej, byta elektroniczna edycja konkordancji dziet wszyst-
kich $w. Tomasza z Akwinu®.

Nauka historyczna, jako istotna czes¢ sktadowa humanistyki, takze
podlegata podobnym procesom, starajac sie absorbowac i dostosowywac
technologie komputerowe do potrzeb wlasnego warsztatu badawczego.
Wyksztalcajaca sie w toku tych usitowan subdyscyplina — informatyka hi-
storyczna — byla rozmaicie sytuowana w obrebie warsztatu naukowego
historyka. W USA, Wielkiej Brytanii i Skandynawii dominowat poglad,
ze stanowi ona cze$¢ nowej, wspomnianej wyzej, dynamicznie rozwija-
jacej sie dyscypliny naukowej — informatyki humanistycznej (Humanities
Computing) i jako taka miala stanowi¢ nauke positkowa historii, zas np.
w Niemczech traktowano ja raczej jako nauke pomocnicza historii. Roz-

® Jezuita Roberto Busca w 1947 r. rozpoczal projekt wydania korkondancji dziet
wszystkich $w. Tomasza z Akwinu. Jednak skala przedsiewzigcia (ponad 70 tys. stron,
1,5 mIn wierszy, 9 mIn stéw) przerosta mozliwosci dokonania tego metodami tradycyj-
nymi. Dopiero wykorzystanie komputeréw firmy IBM pozwolito opublikowa¢ do 1970 r.
acznie 56 encyklopedycznych tomoéw Index Thomisticus. W 1989 r. ukazata sie wersja na
CD-ROM zas w 2005 r. udostepniono indeks on-line <http://www.corpusthomisticum.org/
it/index.age>.
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roznienie to jest by¢ moze pochodna odmiennego usytuowania samej na-
uki historycznej w anglosaskiej tradycji dyscyplin akademickich (wyod-
rebnienie humanistyki i sztuki — Arts and Humanities z zakresu nauki —
Science, w tym takze z zakresu nauk spotecznych — Social Sciences).

Takze nomenklatura stosowana na $wiecie nie jest, niestety, jedno-
znaczna. Uzywane okreslenia zalezg od tresci (idei), jaka wiaza z tymi ter-
minami ich twdrcy oraz po czesci od wiasciwosci stowotworczych kon-
kretnych jezykow.

WOKOt POJECIA — PROBLEMY TERMINOLOGICZNE

Termin ,informatyka” pojawil sie po raz pierwszy w 1957 r. w tytule
pracy niemieckiego cybernetyka Karla Steinbucha, poswieconej automa-
tycznemu przetwarzaniu informacji®. £aczyl on w sobie dwa pojecia: ,,in-
formacja” i ,automatyka”, znakomicie oddajac istote nowych propozycji
w operowaniu informacja. Termin ten, a raczej technologia jego tworzenia
szybko zostala zaimplementowana w wielu jezykach. W 1962 r. pojawi-
fo sie francuskie informatique (Société d’Informatique Appliquée), rok pdzniej
rosyjskie ungopmamuia. Termin ten w formie informatica uzywany jest tak-
ze np. w jezyku holenderskim, rumunskim, wtoskim, hiszpanskim, por-
tugalskim i wielu innych. Wspolczesnie pojecie ,,informatyka” wystepuje
w wiekszosci jezykdw $wiata, odnoszac sie¢ wszakze zasadniczo do kom-
puterowego przetwarzania informacji. W jezyku angielskim informatics
jest wrecz tozsame z okresleniem computer science.

Wraz z coraz szerszym, a nie incydentalnym, wykorzystywaniem
komputeréw do badan historycznych pojawit si¢ problem wypracowa-
nia jednoznacznego i adekwatnego terminu dla tego rodzaju aktywno-
sci naukowej. W 1977 r. historycy z kregu Annales wydali prace’, w kto-
rej potaczyli w jedna zbitke pojeciowq informatyke i historie — ['histoire et
l'informatique (rok pozniej na fali obrony jezyka francuskiego termin
U'informatique zastapiono rdzennie francuskim okresleniem les ordinateurs®,
co nie zmienia wszakze logiki konstrukgji tego zwiazku frazeologiczne-
go0). Angielska wersja terminu — history and computing szybko rozprze-
strzenila si¢ w $wiecie, po czesci za sprawa powotanej w 1987 r. w Londy-
nie miedzynarodowej organizacji Association for History and Computing

¢ K. Steinbuch, Informatik: Automatische Informationsverarbeitung, ,,SEG-Nachrichten”
1957, 4.

7 L. Fossier, A. Vauchez, V. Cinzio, Informatique et histoire médiévale, Rome 1977.

8 Por. L'Histoire médiévale et les ordinateurs: Medieval history and computers: rapports d une
table ronde internationale, ed. K. Ferdinad Werner, Paris 1978.
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i powstawania jej licznych oddzialéw narodowych. Samo okreslenie,
z punktu widzenia precyzji jezykowej, jest niezbyt fortunne, a na pew-
no nieostre. ROwnorzednie, niejako neutralnie, traktuje obydwa cztony
wchodzace w jego sktad. Wskazuje to wprawdzie, ze przedmiotem za-
interesowania nowej dyscypliny jest styk obu pol badawczych, tj. histo-
rii i przetwarzania komputerowego, nie okresla jednak jednoznacznie,
ktore z tych pol jest stuzebne, a ktore wiodace. Brzmieniowo termin jest
bardzo podobny do powszechnie uzywanego okreslenia history of compu-
ting, co wsrod laikow moze prowadzi¢ do pomytek. History and computing
nie byt jedynym terminem stosowanym dla okreslenia komputerowe-
go wspomagania badan historycznych. Rownolegle w uzyciu pozosta-
waly terminy: historical computing propagowany np. przez portal Virtual
Library?®, historical information processing czy Historical Informatics. Tego
ostatniego okreslenia — ucmopuuecks ungpopmamuxa — konsekwentnie od
polowy lat osiemdziesigtych uzywali np. Rosjanie. Poczatkowo odnoszo-
no je bardziej do technicznych aspektow stosowania technologii kompute-
rowej, z czasem przenoszac jednak akcent na zagadnienia metodologiczne.
Z kolei najbardziej precyzyjni w terminologii okazali si¢ Niemcy, ktérzy
wykorzystali wiasciwos$¢ swojego jezyka pozwalajaca, od reki niejako,
tworzy¢ nowe rzeczowniki i powotali do zycia pojecie Historische Fachin-
formatik. Manfred Thaller — guru pierwszego pokolenia historykéw infor-
matykéw, tworca legendarnego programu Kleo — zwrécil uwage na fakt,
iz termin ten odnosi si¢ przede wszystkim do komputerowo wspomaga-
nych prac nad Zroédtami historycznymi, a wiec akcentuje samg istote po-
stepowania badawczego historyka, ktore wspierane jest przez technolo-
gie komputerowq. Rozwiazanie niemieckie powielili takze praktyczni Ho-
lendrzy, ktorzy obok terminu geschiedenis en informatica stosuja okreslenie
Historische Informatiekunde.

Problematyka wykorzystania technologii komputerowej w badaniach
historycznych nieobca byta takze srodowisku uczonych polskich. Po fazie
wstepnych dyskusji i ustaleni na spotkaniu zainteresowanych historykow
w Krakowie w 1993 r. powotano Polski Oddzial Association for History
and Computing. Wkrotce po tym przy Zarzadzie Gtownym PTH powota-
no Komisje Metod Komputerowych. Pod auspicjami tych instytucji zacze-
to organizowad ogdlnopolskie sympozja: ,Metody komputerowe w ba-
daniach i nauczaniu historii”, ktore stanowily podstawowa platforme
wymiany pogladow i dyskusji srodowiska polskich historykow stosuja-
cych w pracy badawczej metody komputerowe. Rozpoczeto wydawanie,

® WWW Wirtual Library, <http://www.vl-ghw.uni-muenchen.de/hwEnglish.htm-
l#sect31> [dostep: 15 XII 2014].
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redagowanej przez Bohdana Ryszewskiego, serii ,Historia i Komputery”.
Doceniajac te aktywnos¢ Zarzad Gléwny Stowarzyszenia powierzyt Pol-
sce organizacje w 2001 r. XV Miedzynarodowej Konferencji AHC. Odbyta
si¢ ona w dniach od 28 do 31 sierpnia w Poznaniu pod hastem New Metho-
dologies for the New Millennium.

Od poczatku istniat powazny problem, jak w jezyku polskim ade-
kwatnie okresla¢ nowo powstala sfere aktywnosci badawczej. Termin
history and computing okazat si¢ nieprzettumaczalny z uwagi na brak w na-
szym jezyku odpowiednika angielskiego czasownika computing. W tym
wypadku nie nastapilo obserwowane niekiedy wyksztatcenie nowego
czasownika odrzeczownikowego, jak np. kamerowanie od rzeczownika ka-
mera (termin niechetnie widziany przez purystéw jezykowych, ale pozo-
stajacy w szerokim obiegu). Stosowanie rzeczownika komputer lub w licz-
bie mnogiej komputery (zob. wspomniana wyzej seria wydawnicza) su-
gerowato wprawdzie jaki$ zwiazek historii z technika komputerowa, nie
oddawato jednak zupelnie istoty tego zwiazku. Prawdopodobnie podob-
ne problemy jezykowe mieli Rosjanie i dlatego zaimplementowali termin
,informatyka historyczna”. Podobnymi $ciezkami podazyly takze pro-
cesy jezykowe w Polsce. Jaki$ czas w uzyciu pozostawato opisowe okre-
slenie — , metody komputerowe” (np. Komisja Metod Komputerowych
ZG PTH czy Zaklady Metod Komputerowych w skladzie Instytutéw
Historii). Waski, techniczno-utylitarny zakres tego pojecia rychto prze-
stal wystarcza¢. Dlatego powoli, nie bez oporéw, zaczeto sie przebi-
ja¢ stosowanie terminu ,informatyka historyczna”. Oponenci podnosili
wprawdzie problem niejednoznacznosci tego zwiazku frazeologicznego,
bowiem moze on oznaczac¢ zaréwno wykorzystanie informatyki w bada-
niach historycznych, jak i informatyke ogdlna, ujmowana w jej rozwoju
dziejowym. Jednak w srodowisku historykéw, dylematow, jak rozumiec
to pojecie raczej nie bylo i funkcjonowato ono w obiegu wzorem wielu
dyscyplin, ktdre w nazwie maja przymiotnik historyczna (geografia, staty-
styka, demografia).

W latach dziewiecdziesiatych ub. wieku postepowal proces ewolugji
znaczenia terminu Historical Informatics w kierunku poszerzania jego za-
kresu pojeciowego. Obok tradycyjnego, kwantytatywnego przetwarzania
danych historycznych za pomoca komputera wiaczono don takze rézno-
rodne metody ich analizy i oceny jakosciowej. Rozwoj dyscypliny zmierzat
w kierunku wypracowywania podstaw teoretycznych dla catosciowego,
komputerowego wspomagania procesu rekonstrukcji dziejow czlowie-
ka i spoteczenstwa. Od mniej wigecej poczatku obecnego wieku na swie-
cie stopniowo weszlo do obiegu, zwlaszcza w USA, pojecie Historical
Information Science. Termin ten sugeruje, ze mamy juz do czynienia z pew-
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nym dzialem nauki o informagji (informatologii), ukierunkowanym na in-
formacje przydatne w badaniach nad przeszioscia (historyczne). Zapro-
ponowany zostal przez Lawrence’a McCranka w 1995 r. na famach , An-
nual Reviev of Information Science and Technology”'®. Uwazatl on, ze
lepiej oddaje istote nowej formy aktywnosci naukowej, akcentujac zwlasz-
cza wpltyw zastosowania technologii informacyjnej na wszystkie elementy
bezposrednio lub posrednio wplywajace na tok postepowania badawcze-
go historyka i jego otoczenie, do ktorych zaliczyl m.in.: proces dziejowy,
pamieg¢, strukture organizacyjna instytucji i obieg informacji w jej obrebie,
kwerendy archiwalne i biblioteczne, badania bibliometryczne literatury,
nauki archiwalne ze szczegdlnym uwzglednieniem archiwow elektro-
nicznych, socjoekonomiczne metody badawcze, bezposrednie wykorzy-
stanie komputeréw w badaniach, rozwdj kooperacji naukowej i sprawne
zarzadzanie projektami o duzej skali ztozonosci, integracje tekstu, obrazu
i dzwiegku, systemy bazodanowe, wykorzystanie interaktywnych mediow
w symulacjach i wizualizacjach, problemy z zapewnieniem trwalosci da-
nych elektronicznych, edukacje historyczng spoleczenistwa i wyksztat-
cenie warsztatowe historykdw'!. Takie widzenie zakresu pojeciowego
Historical Information Science sytuuje je jako co$ wiecej niz tylko zbior tra-
dycyjnych intelektualnych, interdyscyplinarnych zapozyczen z zakresu
roznych dziedzin nauki i praktyki. Jest to raczej proba przelamania barier
pomiedzy poszczegdlnymi dyscyplinami w kierunku nadania Historical
Information Science charakteru multidyscyplinarnego.

Podobnie jak w przypadku informatyki humanistycznej, takze dla in-
formatyki historycznej waznym momentem zwrotnym okazal si¢ rozwoj
internetu. Technologia WWW potrafita zintegrowac wigkszosc¢ dotychcza-
sowych mediéw przekazu tresci. Internet sam w sobie jest niezwykle cen-
nym zrédiem historycznym, tym bardziej Ze wiele materialow, zwlaszcza
niemajacych odpowiednikéw analogowych (born-digital), dla historykéow
dostepnych jest obecnie, i zapewne bedzie takze w przysziosci, wylacznie
za posrednictwem sieci. To rodzi pytania o to, co charakteryzuje materiat
dostepny w Web i jak ta charakterystyka wptywa na jego wykorzystywa-
nie przez historyka oraz jakie sa mozliwosci i ograniczenia stosowania cy-
frowych narzedzi analitycznych w stosunku do tego typu materiatu.

Internet jest w ciagtym dynamicznym rozwoju. Badacz, ktéry bedzie
chciat w przysztosci rozumie¢ nasze czasy, bedzie musiat rozumie¢ in-

1L.J. McCrank, History, Archives, and Information Science, ,Annual Review of Informa-
tion Science and Technology” (ARIST) 1995, 30, s. 281-382.

" Idem, Historical Information Science: History in Information Science; Information Science
in History, w: History under Debate. International Reflection on the Discipline, eds. C. Baros,
L.J. McCrank, New York 2004, s. 177-198.
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ternet. Zatem niezaleznie od nastawienia do nowych technologii histo-
rycy nie moga juz ignorowac faktu, iz coraz czesciej zrddia, od ktorych
zalezy postep w ich pracy, maja postac cyfrowa i dostepne sg zdalnie. La-
winowy wzrost liczby dostepnych zrddet cyfrowych o rozmaitej prowe-
niencji — od monografii naukowych do wymiany pogladéw w sieciach
spotecznosciowych — jest jednym z istotnych argumentéw przemawia-
jacych za implementacja metod cyfrowych w badaniach historycznych.
Zdecydowana wigkszos$¢ powstajacych obecnie informacji ma postac cy-
frowa i wobec mnogosci rozmaitych Sciezek dotarcia do nich fatwo jest
istotne naukowo dane przeoczy¢. Z drugiej strony, brak umiejetnosci se-
lekcji przydatnych w badaniach informacji szybko prowadzi do szumu
informacyjnego i przekroczenia mozliwosci percepcyjnych cztowieka'.
Dodatkowo, dzigki digitalizacji unikatowych materiatow analogowych
(reborn-digital), dzi$ dostep do nich ma praktycznie kazdy zainteresowa-
ny, a nie jak dotad nieliczni badacze. Juz w 2003 r. Roy Rosenzweig okre-
$lit, iz nastepuje w historii swoista zmiana paradygmatu i przejscie od kul-
tury niedoboru do kultury obfitosci zrédet™. Na tym gruncie, poczynajac
od przetomu XX i XXI w., zaczeto powszechnie uzywac terminu ,,cyfrowa
historia” (digital history), odnoszac si¢ do praktyk wykorzystywania tech-
nologii komputerowej do kreowania, wzbogacania i prezentowania wie-
dzy o przesztosci spotecznej cztowieka (historycznej) zaréwno w ujeciu
stricte akademickim, jak i popularnonaukowym czy edukacyjnym. W po-
szczegolnych krajach termin ten zastgpit okreslenia uzywane dotychczas.
Takze w Polsce zostal powszechnie zaakceptowany, czego dowodem
jest opublikowanie w sieci podrecznika Wprowadzenie do historii cyfrowej
autorstwa Marcina Wilkowskiego'. Jedynie Niemcy pozostali przy swo-
im Historische Fachinformatik, nadajac jednak tej konstrukcji frazeologicz-
nej nowe, poszerzone znaczenie.

PRZEDMIOT BADAN

Informatyka jako samodzielna dyscyplina naukowa datuje si¢ od lat
szesc¢dziesiatych ub. wieku. Zajmuje sie catoksztattem zagadnien zwiaza-
nych z przechowywaniem, przesylaniem, przetwarzaniem, klasyfikowa-
niem i interpretowaniem informacji. Czerpie z dorobku m.in. elektroni-

2W.]. Turkel, Shezan Muhammedi, Mary Beth Start, Grounding Digital History in the His-
tory of Computing, ,IJEEE Annals of the History of Computing” 2014, 36, 2, s. 72-75.

13 R. Rosenzweig, Scarcity or Abundance? Preserving the Past in a Digital Era, , American
Historical Review” 2003, 108, 3, s. 735-762.

4 M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, Instytut Kultury Miejskiej, Gdansk
2013, <http://www historiacyfrowa.ikm.gda.pl> [dostep: 12 XII 2014].
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ki, nauki o informacji, bibliotekoznawstwa itd. Wiele dyscyplin z r6znych
dziedzin wiedzy wiaczylo elementy informatyki do kanonu swych nauk
pomocniczych lub nauk positkujacych. Niezaleznie od stopnia absorpgji
metod komputerowych, w dzisiejszym swiecie niewiele juz pozostato ob-
szarow naukowych, ktére moglyby ignorowac informatyke bez szkody
dla swego rozwoju. W kazdym jednak wypadku jej rola i miejsce w cato-
ksztalcie postepowania badawczego moga byc¢ rézne. Réznie tez bywa de-
finiowany obszar badawczy.

Trzymajac si¢ sztywno pierwotnego kanonu Nauk Pomocniczych Hi-
storii [dalej: NPH], okreslajacego, iz sa to nauki ,dajace poznawac zro-
dta”, a wiec zwigzane z etapem krytyki Zrodlowej i ustalaniem wartosci
informacyjnej zrédel, trzeba by stwierdzi¢, iz historia cyfrowa znakomi-
cie sig w Ow kanon wpisuje. Rozw¢j technologii komputerowej spowodo-
wal, Ze pojawil si¢ nowy, zupelnie nieznany wczesniej, sposéb kodowego
zapisu, przechowywania i dystrybuowania informacji w postaci cyfro-
wej. W élad za tym w obiegu, na coraz szersza skale, znalazt si¢ nowy typ
dokumentu — dokument elektroniczny. Unikalno$¢ jego cech fizycznych
i czgsto funkcjonalnych®” wymaga stosowania catkowicie nowych me-
tod krytyki zewnetrznej. Takze dotychczasowy katalog narzedzi krytyki
wewnetrznej w wielu przypadkach okazuje si¢ niewystarczajacy. Z tego
punktu widzenia sprawa wydaje si¢ prosta — pojawil si¢ nowy, odmien-
ny od dotychczasowych, rodzaj zrédta — konieczne jest wyodrebnienie na
gruncie NPH nowej metody badawczej. Bez znajomosci jej podstaw histo-
ryk nie bedzie w stanie skutecznie weryfikowac zrodet elektronicznych
i efektywnie odczytywac tresci, ktdre za sobg niosa. Jednak zawezanie
obszaru zainteresowan historii cyfrowej do krytyki zrédtowej nie oddaje
w petlni jej potencjatu i znaczenia w procesie poznawania minionej rzeczy-
wistosci. Historia jako nauka zajmuje si¢ transferem informacji z przeszto-
sci do terazniejszosci. Istota poznania historycznego polega na wpisaniu
informacji uzyskanych o przesztosci z rozmaitych Zrodet i réznymi meto-
dami we wspodiczesna logiczna rekonstrukcje minionych wydarzen i pro-
cesow. Historia jest wiec tak naprawde nauka o informacji. W swej istocie
informuje terazniejszo$c¢ o przesztosci'.

Informacja jako taka zajmuja si¢ dwie odrebne dyscypliny naukowe.
Informatyka (computer science) to generalnie nauka o przetwarzaniu infor-

15 Zob. szerzej na temat nowych cech formalnych i funkcjonalnych dokumentow elek-
tronicznych w kontekscie badan naukowych: K. Narojczyk, Dokument elektroniczny w bada-
niach naukowych. Szanse i zagrozenia, w: Uniwersum pismiennictwa wobec komunikacji elektro-
nicznej, red. K. Migon, M. Skalska-Zlat, Wroctaw 2009, s. 199-213.

16 L.J. McCrank, Historical Information Science: History in Information Science; Information
Science in History, w: History under debate, s. 179.
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macji, w tym zwlaszcza w sposdb zautomatyzowany za pomoca techno-
logii komputerowej. W centrum jej dociekan sa matematyczne i logiczne
podstawy przetwarzania danych, uwarunkowania techniczne: hardwa-
rowe i softwarowe oraz praktyczne aspekty pracy z technologia kompu-
terowg, w tym programowanie, projektowanie systemdw, praca w sie-
ciach itd. Nie zajmuje si¢ ona natomiast w jakikolwiek sposdb analizowa-
niem tresci i znaczenia informacji, a jedynie problemami zwigzanymi z jej
cyfrowym przeksztalcaniem i transferem danych. Inaczej jest w przy-
padku informatologii'” (information science). Bada ona problemy informa-
cyjne poszczegolnych obszarow ludzkiej aktywnosci, takich jak: nauka,
kultura, gospodarka, administracja itd., itd. Wypracowujac podstawy teo-
retyczne funkcjonowania informacji w spoteczenstwie, zmuszona jest in-
formacje nie tylko kwantyfikowac i opisa¢ formalnie — jak informatyka,
ale takze oceni¢ oraz przeanalizowac jej tres¢ i kontekst funkcjonalny.
Przedmiot jej zainteresowan dotyczy wiec w istocie wiedzy, jaka wynika
z operowania informacja. Informatologia nie kwantyfikuje informacji jako
takiej, lecz ustala prawidlowosci jej obiegu spotecznego od chwili powsta-
nia, poprzez procesy modyfikowania tresci, na dystrybuowaniu rézny-
mi kanatami medialnymi konczac. Analizuje takze potrzeby informacyjne
odbiorcy oraz reguly zarzadzania informacja w celu optymalizowania jej
przeptywdéw i budowy efektywnych systemow informacyjnych.

Dzi$ trudno wyobrazi¢ sobie dziedzine nauki lub praktyki, ktora nie
korzysta w mniejszym lub wiekszym zakresie ze wsparcia informatycz-
nego i informatologicznego. Na styku poszczegolnych dyscyplin nauko-
wych i wspierajacych je nauk o informacji wyksztalca si¢ przestrzen dla
informatyk specjalistycznych, sprofilowanych pod katem specyficznych
potrzeb owych dyscyplin. Wykorzystuja one zaréwno zaadaptowane uni-
wersalne narzedzia, techniki i metody informatyczne, jak i rozwigzania
stricte utylitarne, dostosowane do waskich sprofilowanych potrzeb. Juz
w 1985 r. Heiner Miiller-Merbach, parafrazujac Kanta, sformutowat teze,
ze ,Kazda pojedyncza dyscyplina naukowa bedzie mogta osiggnac tyl-
ko taka sprawnos¢, jaka posiada jej informatyka”’®. Praktyka dowiodla,
ze takie wsparcie moze okazac si¢ bardzo konstruktywne takze dla hu-
manistycznego modelu przetwarzania informacji. W przypadku historii
cyfrowej mozemy mowic¢ o przetwarzaniu informacji w naukach histo-
rycznych na wszystkich etapach postepowania badawczego oraz ksztatto-

7 W Polsce mozna tez spotkac¢ okreslenia ,nauka o informacji” lub , informacja na-
ukowa”.

'8 H. Miiller-Merbach, Ansitze zu einer informationsorientierten Betriebswirtschaftsleh-
re, w: Information und Wirtschaftlichkeit, Hrsg. W. Ballwieser, K.-H. Berger, Wiesbaden
1985, s. 121.
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wania spotecznej roli historii poprzez udziat w transferze wiedzy do spote-
czenstwa. Oznacza to, ze zakresy tematyczne informatyki i informatologii
zostaly Scisle skojarzone z teoria, metodami i technikami nauk historycz-
nych. Nowe technologie nie stuzg wyltacznie jako medium prezentacji
ustalen historykow, ale takze jako efektywne narzedzia wspomagajace
procesy badawcze. Niejednokrotnie sg tez swoistym katalizatorem w po-
szukiwaniach nowych innowacyjnych metod badawczych.

Nasza znajomos¢ niegdysiejszych cywilizacji zalezy w duzej mierze
od charakteru mediow, za pomoca ktdrych w czasach owych cywilizacji
kreowano i dystrybuowano informacje oraz od mozliwosci ich przetrwa-
nia, odnalezienia i zrozumienia. Kazde z mediéw informacyjnych (zabyt-
ki pismiennictwa, zabytki kultury materialnej, rozmaite artefakty, kosci
ludzkie, ikonografia itd.) ma okreslone wlasciwosci i wewnetrzne ograni-
czenia. Historyk odczytuje nie tylko tres¢ medium, ale takze jego ukonsty-
tuowanie w rzeczywistosci spotecznej. Kazde medium, jakiekolwiek by
ono bylo, samo w sobie stanowi dla historiografii komunikat. Dziejopi-
sarstwo ma, zdaniem Johna Durhama Petersa, wiele wspolnego z ogdlna
teoria komunikacji. W obu przypadkach mamy do czynienia z operowa-
niem informacjq przesunieta w czasie i przestrzeni. W komunikacji nagra-
nie informacji to nadanie jej jakiej$ utrwalonej formy zapisu, transmisja to
przestanie tej formy na okreslona odleglosc i/lub po uptywie okreslonego
czasu, interpretacja to jej odebranie i odczytanie (zdekodowanie). Bada-
nie historyczne zawsze polega na odnalezieniu takich zapisow z przeszto-
Sci, przesledzeniu ich transmisji w czasie (ewentualnie takze w przestrze-
ni) oraz adekwatnej interpretacji tresci przekazu. Badanie form ludzkiego
komunikowania si¢ w czasie i przestrzeni jest nie tylko uzupetieniem do-
ciekan historycznych, ale moze takze stanowi¢ asumpt do nowego podej-
scia wobec badan historycznych traktowanych jako rozwigzywanie pro-
blemoéw w komunikagji terazniejszosci z przesztoscia".

Przedmiot zainteresowan historii cyfrowej stanowia zasadniczo for-
malne procedury badawcze nauki historycznej, funkcjonujace w dwéch
wzajemnie si¢ uzupetniajacych i wspierajacych zakresach praktycznych.
Z jednej strony, wspiera ona caly proces badawczy historyka — od doku-
mentowania zrddel, zjawisk i proceséw, poprzez ich analizowanie, do pre-
zentowania uzyskiwanych wynikéw. Z drugiej zas, z uwagi na jej prak-
tyczng uzytecznos¢ i mozliwos¢ integrowania réznych pdl badawczych,
oddzialuje ona na teorig, metody i narzedzia poszczegdlnych dyscyplin

19 ].D. Peters, History as a Communication Problem, <https://drive.google.com/file/d/0
B4YIqWJ4zziOMjUIMTIKOTctZWZiNiOONDIwLTgwMWUtNDRhZDISMDA2YmZh/
view?pli=1> [dostep: 12 XII 2014].
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,historycznych”. Historia cyfrowa jest wiec dzi$ dyscyplina zaréwno na-
ukowaq (teoretyczng), jak i praktyczna, za pomoca ktérej mozna badac
i rozwigzywac pragmatyczne oraz/lub koncepcyjne problemy, zwigzane
z wykorzystaniem nauk o informacji i technologii informatycznej w na-
uczaniu, badaniach oraz spotecznym upowszechnianiu historii. Odgrywa
ona takze ogromna role w publicznym transferowaniu wiedzy o przeszto-
$ci i tym samym odpowiada w znacznej mierze za wypelnianie przez na-
uke historyczna jej funkgji spotecznych.

Jako specjalistyczne pole badan historycznych, zajmujace sie przetwa-
rzaniem informagji z przesziosci i o przesztosci, historia cyfrowa stanowi
swoisty interdyscyplinarny facznik pomiedzy specjalistycznym zakresem
badawczym historii a teorig i praktyka operowania informacja. W cen-
trum jej zainteresowan teoretycznych leza zagadnienia wzajemnych relacji
pomiedzy rzeczywistoscig historyczng a poswiadczajacymi ja zrédiami.
Jedna z istotnych kwestii jest np. problem niejednoznacznosci informa-
cyjnej przekazow zroédlowych i ich czesto kontekstowy charakter. Wyma-
ga to stosowania specyficznych metod automatycznego przetwarzania
takich informacji, w tym stosowania logiki rozmytej (fuzzy logic). Modele
cybernetyczne zaimplementowane z informatologii pomagaja opisywac
procesy informacyjne towarzyszace zardwno samemu powstaniu zro-
det, jak i ich pdzniejszemu spotecznemu odczytywaniu oraz reinterpre-
tacji. Pozwala to uchwyci¢ diachroniczna perspektywe komunikacji spo-
tecznej i towarzyszace jej procesy poznawcze. Przedmiotem rozwazan jest
tu wiec nie tylko sama tres¢ informagji, ale takze wszystkie okolicznosci
(ludzie i wydarzenia) zwigzane z jej powstaniem, przeksztalcaniem, roz-
przestrzenianiem czy wykorzystywaniem. Jak juz wspomniano, przed-
miotem badan sa takze zagadnienia zwigzane ze zrédltoznawstwem, czyli
analizowaniem formalnych cech przekazéw zroédlowych, uwzgledniaja-
ce zarowno dotychczasowe typologie, jak i kryterium wewnetrznej struk-
tury informacyjnej Zrédta. Historia cyfrowa wspiera takze procesy bada-
nia wartosci informacyjnej zrodel, a wigc tradycyjna krytyke zrodlowa
(w przypadku materiatéw elektronicznych jej metody i narzedzia stano-
wia podstawe krytyki erudycyjnej).

Historia cyfrowa stawia sobie dwa zasadnicze zadania:

- rozwdj systemu informacyjnego nauki historycznej, poczawszy od

analizy systemowej i planowania, na inzynierii wiedzy konczac;

- rozwijanie adekwatnych do potrzeb rozwigzan aplikacyjnych — od
tworzenia podstaw teoretycznych do praktycznej implementacji
gotowego oprogramowania.

Zadaniem przysztosciowym jest natomiast stworzenie swoistej histo-

rycznej stacji roboczej (Historical Workstation) opierajacej si¢ na architektu-
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rze client-server, faczacej w sobie koncepcyijnie i praktycznie zaréwno pa-
kiety oprogramowania, jak i podstawy ogdlnej wiedzy oraz metodologii
historycznej.

Jak juz wczesniej wspomniano, istotg historii cyfrowej jest przetwa-
rzanie informacji z przesziosci lub o przesztosci. Przy calej ztoZzonosci tej
problematyki mozna owe problemy podzieli¢ na trzy zasadnicze grupy:

1. Zwiazane z procesem ustalania tematu badawczego oraz kweren-
dy bibliograficzno-archiwalnej. Ten etap postepowania badawczego dla
wiekszosci dyscyplin naukowych jest bardzo zblizony i w jego trakcie sto-
suje sie ogdlne technologie pozyskiwania adekwatnej informacji. W na-
ukach historycznych nieco odmiennym elementem na tym etapie badan
jest zazwyczaj kwerenda archiwalna, ktéra wigze si¢ zwykle z przejrze-
niem dostepnych pomocy archiwalnych. Z uwagi na materig, o ktdrej po-
moce te traktuja, metodyka ich tworzenia jest nieco inna niz metodyki bu-
dowy bibliografii i pomocy bibliotecznych.

2. Problemy informacyjne zwigzane bezposrednio z samym poste-
powaniem badawczym historyka. Mozliwe jest tu wyodrebnienie dwéch
kategorii:

a) Problemy informacyjne zwiazane z krytyka zrédtowa i interpre-
tacja materiatu zrédlowego, a wiec te najbardziej zblizone do kla-
sycznego kanonu Nauk Pomocniczych Historii. Jednak historia
cyfrowa odnosi si¢ do wszystkich mozliwych kategorii i rodzajow
zrodet wykorzystywanych w badaniach. Niezaleznie od catej swej
ztozonosci i réznorodnosci form maja one okreslong precyzje i do-
ktadnos¢. Czesto zawierajq niescistosci, informacje nieprawdziwe
lub niejednoznaczne, bywaja niekompletne lub niecatkowicie za-
chowane, moga tworzy¢ skomplikowana wielowarstwowa struk-
ture wewnetrzna. Bywa tez, Zze rozmaicie aranzujac lub agregujac
dane Zrodltowe, mozliwe jest uzyskanie roznego poziomu ogladu
minionej rzeczywistosci, np.: cztowiek, rodzina, gospodarstwo do-
mowe, spolecznos¢ lokalna itd. Historia cyfrowa potrafi efektyw-
nie wspiera¢ rozstrzyganie tych wszystkich kwestii. Jednak nie-
jednokrotnie zdarza sie, ze historyk, przystepujac do eksploracji
zrodet, nie ma jeszcze w pelni skrystalizowanych pytan, na ktore
chciatby znalez¢ odpowiedz. Kwestionariusz badawczy historyka
powstaje wowczas w miare postepow prac nad zrodtami. Dlatego
nie mozna stworzy¢ modelu systemu informacyjnego o charakte-
rze uniwersalnym, to znaczy takiego, aby odpowiadat na pytania,
ktorych jeszcze nie sformutowano. Powstaja wszakze efektywne
systemy dla eksploracji rozpoznanych juz pojedynczych katego-
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rii Zrodel, jednak jednostkowe dane wydobyte ze zrddia sa bez-
wartosciowe bez znajomosci ich szerokiego kontekstu dziejowego.
Dlatego éw kontekst, pozwalajacy dane interpretowac i zrozu-
mie¢, powinien by¢ takze dostepny w systemie informacyjnym
(w praktyce chodzi zazwyczaj o system informatyczny) zbudowa-
nym na podstawie owych danych. W trakcie badan zrédiowych
czesto okazuje sig, ze badany problem jest poswiadczony poszla-
kowo lub nieostro w wielu réznorodnych przekazach. Powsta-
je wtedy pytanie, czy odnosza si¢ one do tozsamych postaci, wy-
darzen, proceséw itd. W takim wypadku znaczenie informacyjne
zrodta zalezy od kontekstu czasoprzestrzennego, ktory system in-
formacyjny takze powinien uwzglednia¢. Jednakze kazdy zapro-
ponowany przez wydawce (edytora) model interpretacji danych
zrodtowych (chocby poprzez ich uporzadkowanie lub struktury-
zacje) jest z definicji w pewien sposob subiektywny. Dlatego po-
prawnie zaprojektowany system powinien umozliwia¢ oddziele-
nie obu tych warstw, tj. tresci zrédla od metadanych dodanych
przez wydawce.

) Problemy informacyjne podczas analizy historycznej. Badanie hi-
storyczne musi uwzglednia¢ zmiennos¢ w czasie i przestrzeni opi-
sywanych zjawisk i proceséw. Niezbedne sgq do tego narzedzia
analityczne uwzgledniajace owa zmiennos¢. Wiekszos$¢ metod sta-
tystycznych wykorzystywanych przez historykéw wywodzi sie
z nauk spolecznych. Jezeli uwzgledniajg one uptyw czasu, to bar-
dziej jako element (parametr) doswiadczalny (eksperymentalny).
Takze metody analiz przekrojowych nie zawsze dobrze sprawdza-
ja si¢ w badaniach diachronicznych. Zdarzaja si¢ zapozyczenia
bardzo uzyteczne, np. metody analizy jednostkowych przypad-
kow (event history), ale ich szersze wykorzystanie wymaga chyba
jeszcze badan. Podobne trudnosci wystepuja takze w przypadku
koniecznosci interpretacji poszczegdlnych czesci i poziomow da-
nych zagregowanych (zespolonych). Zazwyczaj przy probach ba-
dania szczegodlnie ztozonych procesow i wydarzen historycznych
dwuwymiarowy model okazuje si¢ niewystarczajacy. Dzisiaj wia-
sciwie tylko systemy informatyczne potrafig poradzic sobie z two-
rzeniem i badaniem wielowymiarowych modeli minionej rzeczy-
wistosci.

3. Problemy informacyjne zwigzane z prezentacja poszczegoélnych
etapow i faz postepowania badawczego (prezentacja zrddel, hipotez ro-
boczych, wykorzystanych metod badawczych, przestanek wnioskowania,
przeprowadzonych dowodow, symulacji, eksperymentéow czy w koricu
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wynikoéw badan — catosciowych lub czastkowych). Podstawowym pro-
blemem w tym wzgledzie jest wypracowanie metod pozwalajacych od-
da¢ mozliwie jasno i precyzyjnie zmienno$¢ czasu i przestrzeni historycz-
nej oraz wielopoziomowo$¢ analizy historycznej (np. niedajace si¢ explicite
zdefiniowac prawidlowosci postepowania cztowieka, tzw. logika dziejow,
analizy wariantowe i hipotetyczne, nieostro$¢ pojec itp.). Systemy infor-
matyczne wykorzystywane do prezentowania danych historycznych z ta-
twoscig potrafig odzwierciedla¢ zmiennos¢ procesdw w czasie za pomoca
dobranego wedlug odpowiedniego przelicznika czasu rzeczywistego.

GLtOWNE OBSZARY ZASTOSOWAN HISTORII CYFROWE)

e Bazy danych i edycje zrodlowe

Bez watpienia podstawowym polem zastosowan historii cyfrowej jest
dzisiaj zarzadzanie duzymi zbiorami danych, realizowane najczesciej za
pomoca relacyjnych baz danych. Jesli chodzi o bazy typu zrédtowego,
rodzi si¢ podstawowe pytanie, jaka metodologie nalezy stosowac w trak-
cie ich projektowania. Czy powinny one mozliwie wiernie odwzorowy-
wac tresc i strukture materiatu Zrodlowego, czy tez raczej odzwierciedlac¢
przyjety model badawczy, a wiec de facto pewna wizje dziejow skonstru-
owang przez historyka. W pierwszym wypadku relacyjne bazy danych
pozwalaja na zaimplementowanie hierarchicznych modeli danych typo-
wych dla tekstow o w miare jednorodnej strukturze tresci. Jednak wielu
kategorii Zrodet nie da sie wtloczy¢, bez strat dla kompletnosci przekazu,
w ramy relacyjnego modelu danych. Struktura danych w obrebie zbioru
zrddel, a nawet w pojedynczym zrddle, moze si¢ zmienia¢, co sprawia, ze
budowanienajejpodstawie modelibazodanowychbywatrudne, a czasami
wrecz niemozliwe. Zrédlo to zazwyczaj ztozona sieé informadji, zwy-
kle dobrze rozumianych przez historyka, ale trudnych do odwzorowa-
nia w systemach informatycznych. Dlatego czesto zrodtowe bazy danych
zawieraja jedynie cze$¢ wystandaryzowanej i znormalizowanej wedtug
okreslonego schematu informacji zrédtowej dostepnej w zgromadzonych
materiatach. Schemat selekcji owych informacji moze by¢ zwigzany z pro-
blemem badawczym, jaki ma by¢ rozwiazany z pomoca bazy. Modelo-
wanie struktury bazy przez pryzmat celu badawczego, a nie przez tres¢
i uktad Zrdédia, jest zazwyczaj prostsze w praktycznej realizacji, jednak
uzyskuje sie tym sposobem narzedzie mniej uniwersalne.

¢ Pelnotekstowe bazy danych

Osobna kategorig zrodlowych baz danych sa tzw. bazy petnoteksto-
we, to znaczy zawierajace pelny, przytoczony in extenso tekst Zrodlowy.
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Podstawga operowania przez system informatyczny na takim materiale jest
wyodrebnienie i jednoznaczne oznaczenie wartosci semantycznej”® moz-
liwie wielu fragmentéw przechowywanych tekstow. Jest to proces bar-
dzo pracochtonny i wymagajacy wysokich kwalifikacji merytorycznych,
a przez to kosztowny. Jednak bardzo udana edycja elektroniczna Herba-
rza polskiego Adama Bonieckiego? z wykorzystaniem jezyka adnotowa-
nia XML dowodzi, ze mozliwe jest skonstruowanie pétautomatycznego
systemu tagowania, co stwarza nowe perspektywy dla rozwoju baz pet-
notekstowych. Jest to o tyle istotne, iz wyodrebnianie struktur i faczenie
ustrukturyzowanego tekstu z modelami semantycznymi stanowi kwin-
tesencje przetwarzania informacji historycznej. Niezaleznie od formy
zrodlowej bazy danych zawsze aktualny pozostaje postulat zachowania
w takich edycjach takze mozliwosci korzystania z tekstu pierwotnego (ze-
skanowany obraz, tekst w transkrypgji itp.).

* Analiza zawartosci tekstow

Obszarem bezposrednio laczacym sie¢ z bazami petnotekstowymi
saq metody analizy zawartosci i tematyki tekstu. Trzeba do nich zaliczy¢
w pierwszym rzedzie rozmaite stylometry (przypisywanie autorstwa,
wyodrebnianie i porownywanie okreslonych stow, fraz, konstrukgji sty-
listycznych). Stylometryczna analiza dokumentéw z okreslonego obszaru
pomaga np. okresla¢ kierunki i szybko$¢ rozprzestrzeniania si¢ bada-
nych idei, pogladow, pradow umystowych itp. W przypadku Zrodet ma-
sowych (np.: rejestry chrztu, matzenstw, zgonow, spisy podatkowe, spisy
wyborcow, poborowych, meldunkowe itp.) bardzo uzyteczne moga oka-
zac sig¢ technologie, ktdre badaja i facza ze soba wedtug okreslonego klu-
cza wzmiankowane w réznych zrddiach tekstowych postacie (Nominal
Record Linkage).

¢ Statystyka historyczna i demografia dziejow

Tradycyjnym, mocno wspieranym przez histori¢ cyfrowa, obszarem
zainteresowan jest statystyka historyczna i demografia dziejow. Narze-
dzia statystyczne wykorzystywane byly w badaniach historycznych od
dawna. Jednak ich funkcja w ostatnim czasie nieco si¢ zmienita. W latach
siedemdziesiatych i osiemdziesigtych ub. wieku (czasy zafascynowania
kliometrig) statystyka stuzyta gléwnie do weryfikacji hipotez, podobnie
jak w naukach ekonomicznych i spotecznych. Wspdtczesnie traktowana
jest bardziej jako narzedzie badania i opisu duzych zbioréw danych hi-
storycznych w kierunku wykrywania w nich prawidltowosci (schematow,
struktury, korelacji, cykli). W badaniach demograficznych z kolei, obok

2 Proces ten okresla sie czesto jako adnotowanie tekstu lub tagowanie tekstu — od ang.
tag — znacznik.
2 A. Boniecki, Herbarz polski, CD-ROM v. 2.1, oprac. M. Minakowski, Krakéw 2005.
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rozmaitych baz danych, duze ustugi oddaja np. elektroniczne systemy re-
konstrukgji rodzin.

* Digitalizacja i sieciowe udostepnianie zrodet

Jest to proces, ktory nabiera tempa i rozmachu. Mozna mie¢ nadzieje,
ze w przysztosci catkowicie zostanie pokonana bariera dostepu do zrodet
zwigzana z ich odleglym miejscem przechowywania lub potrzeba ochro-
ny rzadkich egzemplarzy. Digitalizacja nie pokona jednak, niestety, barier
wynikajacych z praw komercyjnych lub przyczyn politycznych.

* Wykorzystanie potencjatu informacyjnego danych wizualnych

Wedtug amerykanskiego przystowia ,obraz wart jest tysigca stow”.
Latwos$¢ generowania i niewielkie koszty reprodukowania obrazéw za
pomoca technologii cyfrowej sprawily, iz we wspdtczesnych badaniach
coraz czesciej wykorzystuje si¢ informacje, jakich moga dostarczy¢ od-
powiednio zaprezentowane dane wizualne. Informatyka Historyczna
z powodzeniem przyswaja roznorodne technologie wizualizacji danych
naukowych. Znakomitym przykltadem udanego importu jest graficzne
prezentowanie danych historycznych w ujeciu geoprzestrzennym za po-
mocg technologii GIS (Geographic Information System).

METODY BADAWCZE

Wsrdd wielu rozmaitych metod badawczych pozostajacych w sferze
zainteresowan historii cyfrowej do najciekawszych naleza*:

* Analiza jednostkowych przypadkow (event history)

Analiza jednostkowych przypadkow wywodzi si¢ w prostej linii
z nauk biomedycznych, gdzie od dawna stosowano tzw. analize danych
przezycia. W ujeciu historycznym przedmiotem zainteresowania sg oko-
licznosci zyciowe zwigzane z jednostka ludzka, traktowane jako dyna-
miczny proces kolejnych wydarzen, ktére moga wystapi¢ lub nie w zy-
ciu konkretnego, objetego badaniem cztowieka. Zmienna zalezna w ana-
lizie wyraza prawdopodobienstwo lub przypadkowos¢ zajscia okreslone-
go zdarzenia®, przy czym analiza nie koncentruje sie na konkretnym mo-
mencie czasowym w przesztosci, w ktérym wydarzenie miato miejsce, ale

2 Interesujacy przeglad metod komputerowych wraz z przyktadami zawiera raport:
O. Boonstra, L. Breure, P. Doorn, Past, Present and Future of Historical Information Scien-
ce, Amsterdam 2004, <http://www hist.msu.ru/Departments/Inf/Stud/Heuristics/Reader/
PPFofHIS.pdf> [dostep: 20 XI 2014].

% Zob. szerzej: B. Francis, ]. Pritchard, Visualisation of Historical Events Using Lexis Pen-
cils, w: Case Studies of Visualization in the Social Sciences, eds. D. Unwin, P. Fisher, <http://
www.agocg.ac.uk/reports/visual/casestud/francis/conten_1.htm> [dostep: 15 XI 2014].
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na okresie przed wystapieniem owego wydarzenia. Bada sig, jak jedna
lub wigcej zmiennych niezaleznych mogty wplynac na ryzyko wystapie-
nia zdarzenia. Poniewaz przedmiotem zainteresowania jest okres czasu,
a nie okreslony moment w jego obrebie — do analizy mozna wiaczy¢ wy-
Iacznie dane z owego przedziatu czasowego. Sg one przydatne w bada-
niu, nawet jesli nie wiemy, co dzialo si¢ z czlowiekiem przed i po wska-
zanym okresie.

¢ Dedukcja sSrodowiskowa

Z powodu niedostatku danych na poziomie indywidualnym histo-
rycy czesto przeprowadzaja wnioskowanie na podstawie danych zbioro-
wych, np. probuja okresli¢ zachowanie jednostki na podstawie zachowan
grupowych.

* Analiza szeregu czasowego

Modele szeregu czasowego moga by¢ stosowane do wszystkich zré-
del, w ktorych wystepuja diachroniczne serie (zrédta ekonomiczne, takie
jak statystyka handlowa albo demograficzne, takie jak np. dane o popula-
qji). Dlatego analiza szeregu czasowego moze by¢ stosowana w badaniach
o roznorodnej problematyce.

* Badawcza analiza danych i data mining (drazenie danych)

Zestaw metod i technik umozliwiajacych eksploracje danych (struk-
tura zbioru, najwazniejsze zmienne modulujace, polaczenia miedzy dany-
mi, odnajdywanie danych pojedynczych, niedajacych sie powigzac z in-
nymi).

® Analiza grupowa i symulacje komputerowe

Analiza grupowa usituje zidentyfikowac jednorodne podgrupy przy-
padkow w populacji (znalez¢ maksymalna ceche taczacq w obrebie gru-
py i maksymalna ceche réznica od innych grup). Symulacje komputero-
we z kolei sa projektowane najczesciej dla oceny zachowan w granicach
szczegolnie zdefiniowanego systemu. Najpierw definiuje si¢ oraz ustawia
strukture modelu i kryteria operacji na nim, nastepnie analizuje si¢ i roz-
wija strategie dziatania, przewiduje wynik koncowy i jego prawdopodo-
bienistwo, a takze okresla prawidlowosci i relacje pomiedzy dziataniami.
Warunkiem dobrej analizy jest stworzenie poprawnego modelu wraz ze
wszystkimi operandami, czyli ustawieniem zmiennych i potaczen mie-
dzy nimi. W trakcie kolejnych symulacji mozna zmieniac¢ i modyfikowac
dane wejsciowe lub zmienia¢ parametry modulujace. W pierwszym wy-
padku (tzw. technika Monte Carlo) uzyskujemy hipotetyczny zestaw da-
nych, ktéry moze by¢ poddany kolejnym analizom statystycznym, w dru-
gim badamy site czynnikéw modulujacych.
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Wydaje sig, iz nie ulega watpliwosci, Zze rozwdj i upowszechnianie sie
technologii komputerowej (zwtaszcza internetu) wptynal na organizacje
pracy oraz metody pozyskiwania i dystrybuowania informacji historycz-
nej. Z pewnoscia umozliwit podjecie badan, ktérych dotychczas nie moz-
na bylo realizowac z uwagi na bariere efektywnosci lub brak odpowied-
nich narzedzi i metod. Zmiany, jakie si¢ dokonuja w tym wzgledzie, sa
oczywiste, chociaz chyba jeszcze nie do konica zrozumiate. Czy mamy do
czynienia z radykalng zmianga, przynajmniej w odniesieniu do niektoérych
pol badawczych, czy tez ze stopniowq, adaptacyjna zmiana srodowiska
pracy historykéw? Zapewne w niektérych wypadkach zmiany sa wrecz
rewolucyjne, np. mozliwo$¢ operowania wielkimi bazami danych, dostep
on-line do elektronicznych katalogéw i baz petnotekstowych, mozliwo-
sci nawiazywania na niespotykana dotad skale kontaktéw naukowych na
calym swiecie. Wszystko to sprawia, ze historia cyfrowa zmienia jakosc¢
srodowiska, w jakim przychodzi dziata¢ historykowi. Wiadomo, ze kom-
puter nigdy nie zastapi czlowieka i nie napisze automatycznie syntezy
historycznej, moze jednak umozliwi¢ bardziej wyrafinowang i innowa-
cyjna analize wybranych probleméw badawczych. Wykorzystujac po-
tencjat technologii informatycznej, mozna udziela¢ lepszych, pelniej-
szych odpowiedzi na stare pytania lub stawia¢ nowe kwestie, ktore do tej
pory ze wzgledu na bariere niezbednego naktadu sit i sSrodkéw nie byty
podejmowane.
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ABSTRACT

Following the information and communication technologies development, the new
kind of interdisciplinary research has been formed and termed the digital history. It focuses
on the issues regarding data processing “from and about the past”. It's a unique link be-
tween a specialist range of historical research and a contemporary theory and practice of
information use. On the one hand, the digital history helps with particular stages of the
research carried out by the historian. On the other hand, owing to abilities of various com-
munities” integration, it can have an effect on the research organization, theory, tools and
methods. Therefore, it fulfils practical and theoretical function. The digital history allows
one to examine and solve pragmatic and/or conceptual problems connected with the use
of information science and information technologies in teaching and historical research
and social transferring of knowledge about the past. Apart from terminological questions
and issues regarding the digital history, its edifying research methods and the main areas
of its implementation have been discussed as well. They give a chance to implement much
more productive, sophisticated and innovative practices. What is more, they require un-
derstanding the essence of transformation taking place today.

Key words: digital history, humanistic computer science, useful disciplines of history,
informatology, data base, source edition
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